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1. PRESENTACION

El curriculo comun de la educacion basica y media, al que se refieren los articulos 19, 23
y 31 de la Ley 115 de 1994 (Ley General de Educacion), de obligatoria adopcion por parte
de las instituciones educativas, debe entenderse como un conjunto de procesos, saberes,
competencias y valores, basicos y fundamentales para el desarrollo integral de las
personas y de los grupos, en las diversas culturas que integran la nacionalidad
colombiana. El area de Tecnologia e Informatica es una de las 9 areas obligatorias y
fundamentales para la educacion basica y media y hace parte del plan de estudios
propuesto en el Proyecto Educativo Institucional PEI, por medio del cual las instituciones
educativas expresan la forma como han decidido alcanzar los fines de la educacion
definidos por la ley, teniendo en cuenta las condiciones sociales, econémicas y culturales
de su medio.

En el articulo 5, de la Ley 115 de 1994, se formulan los fines de la educaciéon. En los
numerales 9, 11y 13, se presentan directrices que orientan los procesos educativos hacia
la adopcion de la tecnologia para ser utilizada en la solucién de problemas que aporten al
desarrollo social y econémico del pais. Dichos numerales pueden ser tomados como
punto de partida para definir pautas generales bien fundamentadas que permitan orientar
los procesos formativos que se imparten desde el area de Tecnologia e Informéatica de la
I. E. Guadalupe, si se tiene en cuenta que, la educacion tiene como fin, desarrollar la
capacidad critica, reflexiva y analitica de los educandos buscando fortalecer el avance
cientifico y tecnoldgico nacional en busca del mejoramiento de la calidad de vida de la
poblacion a través de la participacion en la busqueda de alternativas de solucién de los
problemas y contribuyendo asi al progreso social y econémico del pais. Ademas,
fomentar desde los procesos educativos la formacién para el trabajo a través de
conocimientos técnicos y habilidades y su importancia como base del desarrollo individual
y social. Por otra parte, el desarrollo de competencias en los individuos para crear,
investigar, adoptar la tecnologia que se tenga al alcance para promover los procesos de
desarrollo del pais de manera que el educando pueda hacer parte de los ambientes
productivos.

En este orden de ideas, el area de Tecnologia e Informatica pretende llevar a cabo
procesos educativos que fomenten el desarrollo del pensamiento tecnoldgico
(Alfabetizacién tecnoldgica), de competencias en la utilizacibon de herramientas
informaticas y de comunicacién (Informatica basica) y de competencias en la utilizacion de
la tecnologia para el mundo del trabajo (Tecnologia y mundo del trabajo), todo ello
orientado a la construccion de conocimiento que se pueda aplicar en la busqueda de
alternativas de solucion a los problemas que se presentan en el entorno del educando.

Alfabetizacibn Tecnolégica, Informatica Basica, Tecnologia y Mundo del trabajo
conforman los tres bloques de contenidos, tedricos y practicos, en que se fundamenta el
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plan de area para dar respuesta a las necesidades formativas de los educandos de la I. E.
Guadalupe.Desde esta perspectiva el area de tecnologia e informética se propone
fomentar en los educandos la comprension de la dimension de la tecnologia en sus vidas,
para entender qué es la tecnologia, para qué sirve y como puede ser utilizada en la
resolucion de problemas y satisfaccion de necesidades.

Siendo la calidad de la educacién un compromiso del mundo actual, el PEI, carta de
navegacion de la Institucion Educativa Guadalupe, define sus principios misionales con el
fin de ofrecer a la comunidad educativa del barrio Manriqgue Guadalupe, una ensefanza
que satisfaga sus necesidades con calidad. Para lograr esto, se define una filosofia
institucional, la misién, la visién, unos objetivos y el perfil del estudiante que se espera
formar:

Filosofia institucional

La Instituciéon Educativa Guadalupe del Municipio de Medellin es de caracter oficial y
busca impartir una educacién con calidad sobre los principios de la institucion en
las diferentes ciencias y la formacién de los educandos como ciudadanos integros y
competentes.

Mision

La I. E. Guadalupe es una institucion de caracter oficial inclusiva, comprometida con la
formacion de ciudadanos competentes, preparados para el trabajo productivo y la
produccién intelectual, lideres en la solucién concertada de los problemas sociales de su
comunidad y don capacidad para aportar a la construccion de una sociedad mas justa,
pacifica y tolerante.

Vision

Para el afio 2012, la I. E. Guadalupe sera reconocida como una de las instituciones
educativas de la ciudad de Medellin mas comprometidas y con mejores resultados en la
formacion de ciudadanos con calidad, competentes para el trabajo, el estudio y la vida en
comunidad.

Perfil del estudiante

El estudiante Guadalupano, en la busqueda de su autonomia intelectual, moral, espiritual
y social, se visionara como una persona autonoma, indagadora, critica, creativa,
respetuosa, con una identidad cultural, gran sensibilidad social y un sentido de
pertenencia que lo lleve a ser participativo, solidario, tolerante, comprometido y
trascendente.

Se hace necesario el papel de los lideres comprometidos y con carisma para el
desarrollo productivo de su comunidad. El liderazgo se demuestra en la capacidad
de establecer y mantener la confianza en si mismo, el optimismo, el conocimiento y
comprensiéon de los problemas, el interés de los demas, toma de decisiones, la
aceptacién del grupo, la franqueza y el buen ejemplo.

Objetivos
e Brindar una educacién con calidad mediante un curriculo en competencias
basicas, ciudadanas y especificas.
e Propender por una educacion en competencias laborales especificas, mediante el
fortalecimiento de la media técnica
o Desarrollar proyectos que impulsen en los educandos la vida en comunidad y el
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respeto por el otro.

o Desarrollar actividades que permitan tener ambiente escolar propicio.

o Determinar los criterios de valoracién y verificacion de los procedimientos para la
conformidad del servicio y los procesos.

e Promover a través de todos los estamentos, estrategias que permitan generar
bienestar en la institucién y a la comunidad educativa.

1.1, Cudl es la contribucion del area al cumplimiento de la mision y los objetivos de
la institucion?

La Institucion Educativa Guadalupe, comprometida con la formacion integral de sus
educandos, procura todos sus esfuerzos a elaborar y poner en practica el PEI, a través
del cual cumple sus principios misionales y, a la vez, responde a las situaciones y
necesidades de los educandos. Para ello, define un curriculo®, el cual contiene los planes
de estudio acordes que permitan formar individuos de acuerdo con el perfil del estudiante
Guadalupano, como un ser auténomo, con capacidad indagadora, critica y creativa,
respetuoso, con identidad cultural, gran sensibilidad social y un sentido de pertenencia
gue lo lleve a ser participativo, solidario, tolerante, comprometido y trascendente.

Desde esta perspectiva, el area de Tecnologia e Informatica contribuye al cumplimiento
de la mision de la Institucion Educativa Guadalupe cuando fomenta en los estudiantes el
desarrollo de competencias desde el Saber, el Hacer y el Ser, que les permitan vincularse
a los entornos académicos y productivos de la ciudad después de cumplir su ciclo
académico en la institucién y que tengan una proyeccion social y liderazgo para contribuir
en la busqueda de soluciones concertadas en su comunidad a través de las cuales
puedan ayudar en la construccién de una sociedad mas justa, pacifica y tolerante.

Para el cumplimiento de los objetivos de la Instituciéon Educativa Guadalupe, el area de
Tecnologia e Informética es cuidadosa al definir un plan de estudios que contribuya al
desarrollo de competencias basicas, ciudadanas y especificas, manteniendo un proceso
dindmico y continuo que permita la actualizacién de los contenidos de acuerdo con los
nuevos saberes y avances tecnolégicos que se van dando a nivel mundial.

Con este fin, se considera como una de las tareas del area de Tecnologia e Informatica, la
planeacion de contenidos acordes con las necesidades de la comunidad de la zona de
influencia de la cual hace parte la Institucion Educativa Guadalupe y teniendo en
cuenta para ello, las exigencias de Ley que se plantean desde el Ministerio de Educacion
Nacional (MEN), de tal forma que estos conocimientos se puedan interiorizar en los
estudiantes, haciéndolos més conscientes de si mismos y del lugar que ocupan en el
entorno en que viven, de manera que puedan reflexionar sobre su propia realidad y
puedan encontrar diferentes formas de mejorarla o cambiarla, influyendo directamente en

!La Ley General de Educacion define, en su Articulo 76, el concepto de curriculo como:

El conjunto de criterios, planes de estudio, programas, metodologias, y procesos que contribuyen
a la formacion integral y a la construccion de la identidad cultural nacional, regional y local,
incluyendo también los recursos humanos, académicos y fisicos para poner en practica las
politicas y llevar a cabo el proyecto educativo institucional.
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su entorno social.

Otro aspecto a tener en cuenta es que el area de Tecnhologia e Informética brinda apoyo,
no solo a la Media Técnica y a la Media Académica sino a las demas éareas (Ciencias
Naturales y Educacion Ambiental, Ciencias Sociales, Mateméticas, Lengua Castellana,
entre otras) y promueve su fortalecimiento desde los grados inferiores de la educacion
secundaria que ofrece la institucion.

1.2 ¢;Cuales son los aportes significativos de la propuesta del éarea, para la
formacién de los sujetos que pretende formar la institucion?

Desde el &rea de Tecnologia e Informatica, como aporte significativo a la formacién de los
sujetos que pretende formar la institucion, se busca fomentar en el alumno la capacidad
reflexiva, el desarrollo de la creatividad, la capacidad investigativa y de concrecion, la
realizacion y la evaluacion de sus acciones, como un proceso sistémico de pensamiento
que posibilite la realimentacion continua de ideas cuando el alumno se expone a
situaciones problema ante las cuales debe encontrar soluciones a través de la aplicacion
de la ciencia y la tecnologia.

De acuerdo con lo anterior, se propone con base en la GuiaN° 30%omentar en los
educandos la alfabetizacion tecnolégica, vista como uno de los grandes propdsitos de la
educacion, al buscar que individuos y grupos estén en capacidad de comprender, evaluar,
usar y transformar objetos, procesos y sistemas tecnoldégicos como requisito para su
desempefio en la vida social y productiva

Por otra parte, entendiendo que formar en tecnologia es mucho mas que ofrecer una
capacitacion para manejar artefactos sino mas bien que es ensefiar a aplicar la Ciencia y
la Tecnologia en la resolucion de problemas y que en este proceso surge gran cantidad
de informacién la cual se debe buscada, procesada y comunicada a través de la
informatica, entendida como el conjunto de conocimientos cientificos y tecnolégicos que
hacen posible el acceso, la busqueda y el manejo de la informaciéon por medio de
procesadores, otro aporte significativo de la propuesta del area a la formacién de los
educandos guadalupanos es que adquieran los conocimientos, destrezas y actitudes en el
manejo de la informacion a través del uso de las herramientas informéaticas.

Desde el area de Tecnologia e Informatica se pretende crear conciencia en el educando
sobre la presencia de la tecnologia en otros campos. Si se piensa que estamos en una
sociedad cada vez mas globalizada, se hace necesario entender que es la tecnologia y
sus mudltiples relaciones con el entorno la que impone nuevas formas de llevar a cabo
todos los procesos y que ello influye directamente en los entornos sociales haciendo asi
que el alumno entienda que existe una relacion entre la tecnologia y el mundo del trabajo
y la sociedad.

2GUIA N° 30. Orientaciones generales para la educacién en tecnologia. Ser
competente en tecnologia: una necesidad para el desarrollo. MEN 2008
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1.3 Cuales son los referentes legales en los que se “asientan” los procesos
pedagdgicos del Area

NOMATIVIDAD EXTERNA

Los procesos pedagogicos del area estan fundamentados en el marco de las
reglamentaciones y las disposiciones legales para la educacién que se encuentran
contenidas en: “La Ley 115 de 1994 Ley General de Educacién” que hace alusion a la
presencia de la Ciencia y la Tecnologia en la educacion Colombiana. A continuacion, se
enuncian estos articulos.

Articulo 5°. FINES DE LA EDUCACION. De conformidad con el articulo 67 de la
Constitucién Politica, la educacion se desarrollard atendiendo a los siguientes fines:

7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura,
el fomento de la investigacion y el estimulo a creacién artistica en sus diferentes
manifestaciones.

9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance
cientifico y tecnoldgico nacional.

13. La promocién en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar,
adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita
al educando ingresar al sector productivo.

ARTICULO 20. OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACION BASICA.

Entre los objetivos generales de la educacion basica se encuentran:

a) Propiciar una formacién general mediante el acceso, de manera critica y creativa, al
conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico y de sus relaciones con la vida
social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al educando para los niveles
superiores del proceso educativo y para su vinculacién con la sociedad y el trabajo.

c) Ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y analitico para la interpretacion y
solucidn de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana.

ARTICULO 22. OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA EDUCACION BASICA EN EL CICLO
DE SECUNDARIA.

Los cuatro (4) grados subsiguientes de la educaciéon basica que constituyen el ciclo de
secundaria, tendran entre los objetivos especificos los siguientes:

c) El desarrollo de las capacidades para el razonamiento I6gico, mediante el dominio de
los sistemas numéricos, geométricos, métricos, logicos, analiticos, de conjuntos de
operaciones y relaciones, asi como para su utilizacion en la interpretacion y soluciéon de
los problemas de la ciencia, de la tecnologia y los de la vida cotidiana.

g) La iniciacibn en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna y el
entrenamiento en disciplinas, procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una
funcién socialmente (til.

ARTICULO 23. AREAS OBLIGATORIAS Y FUNDAMENTALES. Para el logro de los
objetivos de la educacién basica se establecen areas obligatorias y fundamentales del
conocimiento y de la formacion que necesariamente se tendran que ofrecer de acuerdo
con el curriculo y el Proyecto Educativo Institucional. Los grupos de areas obligatorias y
fundamentales que comprenderan un minimo del 80% del plan de estudios, son los
siguientes:
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9. Tecnologia e informatica.

ARTICULO 32. EDUCACION MEDIA TECNICA. La educacion en media técnica prepara
a los estudiantes para el desempenio laboral en uno de los sectores de la produccién y de
los servicios, y para la continuacién en la educacién superior. Estara dirigida a la
formacion calificada en especialidades tales como: agropecuaria, comercio, finanzas,
administracion, ecologia, medio ambiente, industria, informética, mineria, salud,
recreacion, turismo, deporte y las demas que requiera el sector productivo y de servicios.

Debe incorporar, en su formacion tedrica y practica, lo mas avanzado de la ciencia 'y de la
técnica, para que el estudiante esté en capacidad de adaptarse a las nuevas tecnologias
y al avance de la ciencia.

ARTICULO 148. FUNCIONES DEL MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. El
Ministerio de Educacion Nacional, en cuanto al servicio publico educativo, tiene las
siguientes funciones:

f) Promover y estimular la investigacion educativa, cientifica y tecnolégica.

Tomado de: Ley 115 de 1994 o Ley General de la Educacién

En Febrero 7 de 2009, se modifica la ley 29 de 1990 a través de la Ley de Ciencia,
Tecnologia e Innovacion, por medio de la cual se eleva la categoria de Colciencias a
Departamento Administrativo del Orden Nacional, incrementando los recursos para la
investigacion y fortaleciendo los procesos de regionalizacion y la relacion con el sector
productivo

ORIENTACIONES CURRICULARES DE MEN

Por otro lado, como el referente legal que brinda el soporte al area de Tecnologia e
Informética en la definicion de su plan de estudios, se encuentra la Guia N° 30:
Orientaciones Generales para la Educacion en Tecnologia. Ser competente en tecnologia:
una necesidad para el desarrollo, publicada por el Ministerio de Educacién Nacional de la
Republica de Colombia en el Mayo de 2008”.

NORMATIVIDAD INTERNA

A nivel institucional, también se han definido algunos criterios para la elaboracién de los
planes de area, estos se encuentran en los documentos —instructivos- ANEXO 1
Recontextualizacion de Planes de &rea, y ANEXO 2 Disefio de proyectos, los cuales
fueron propuestos por el equipo de Calidad y aprobados por el Concejo Académico en
octubre de 2008.

1.4 ;(Cudl es la estructura general que plantea los lineamientos curriculares del
Area?

Segun el MEN (2008), GUIA N° 30: Orientaciones generales para la educacion en
tecnologia, en la Asamblea General por la educacién realizada en Agosto de 2007 se
recogieron los aportes de mas de 20.000 colombianos representantes de todos los
sectores de la sociedad al Plan Nacional Decenal de Educacion 2006-2015. Los
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participantes expresaron un gran interés por integrar la ciencia y la tecnologia al sistema
educativo, como herramientas para transformar el entorno y mejorar la calidad de vida.

Las orientaciones generales para la educacion en tecnologia han sido formuladas bajo el
enfoque de competencias, puesto que éstas constituyen el eje articulador de todo el
sistema educativo. En estas orientaciones no se presentan los lineamientos curriculares.
Se presentan un conjunto de tablas organizadas en cinco grupos de grados. Para cada
grupo de grados, se establecen cuatro componentes (ejes generadores). Cada
componente a su vez, contiene una competencia y algunos ejemplos de posibles
desempefios.

Grupos de grados. Esta organizacién por grupos de grados responde a la estructura
vigente en el sistema educativo colombiano, asi:

De Primero a Tercero

De Cuarto a Quinto

De sexto a Séptimo

De Octavo a Noveno

De Décimo a Undécimo

Componentes. Las competencias para la educacion en tecnologia estan organizadas
segun cuatro componentes basicos interconectados. De ahi que sea necesaria una
lectura transversal para su posterior concrecion en el plan de estudios. Esta forma de
organizacion facilita una aproximacion progresiva al conocimiento tecnoldgico por parte de
los estudiantes y orienta el trabajo de los docentes en el aula.

Competencias. Se refieren a un conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes,
comprensiones y disposiciones cognitivas, meta-cognitivas, socio-afectivas y
psicomotoras. Estan apropiadamente relacionadas entre si para facilitar el desempefio
flexible, eficaz y con sentido, de una actividad o de cierto tipo de tareas en contextos
relativamente nuevos y retadores.

Desempefios®. Son sefiales o pistas que ayudan al docente a valorar la competencia en
sus estudiantes. Contienen elementos, conocimientos, acciones, destrezas o actitudes
deseables para alcanzar la competencia propuesta. Es asi como una competencia se
evidente y se concreta en niveles de desempefio que le permiten al maestro identificar el
avance que un estudiante a alcanzado en un momento determinado del recorrido escolar.

Para cada uno de los componentes, en los diferentes grupos de grados, se utilizan
contextos que van desde los cotidianos, significativos y cercanos al nifio para los primeros
grados, hasta los mas generales y amplios para los ultimos.

1.5¢Cual es el sentido de los estandares béasicos de competencias?
Las nuevas politicas de educacion emanadas desde el Ministerio de Educacion Nacional

(Guia N° 30: Orientaciones generales para la educacion en tecnologia MEN 2008) hablan
de integrar la Ciencia y Tecnologia al sistema educativo para cumplir con los propésitos

3Es importante anotar que, para la definicién del plan de estudios del area de Tecnologia e
Informética de la I. E. Guadalupe, los desempefios planteados en la GUIA N° 30, se consideran
como los estandares basicos de competencias y se enuncian de forma textual en la conformacion
de la mallas por grupos de grados
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de globalizacion que vive el mundo. Se pretende fomentar en los estudiantes la capacidad
para resolver problemas a través de la invencién y el desarrollo de la creatividad.

La GUIA N° 30, plantea la importancia de la educacion en tecnologia y el papel de los
centros educativos como formadores de seres capaces de identificar problemas y
resolverlos, utilizando los conocimientos de la ciencia y la tecnologia. Se habla de la
alfabetizacion tecnoldgica como un propdsito inaplazable, siendo los entornos educativos
los encargados de fomentar la cultura tecnoldgica que permita a nuestro pais la insercién
en la cultura global y los nuevos retos que ella plantea.

En dicha guia, se ofrecen orientaciones claras sobre la forma de educar en tecnologia.
Con este propdésito, se presentan un conjunto de tablas por grados, que se constituyen en
referente para las instituciones educativas en el trabajo de definir los planes de estudio,
en el marco de una aproximacion transversal, es decir, teniendo en cuenta que la
tecnologia se puede trabajar desde cualquier disciplina, puesto que estd presente en
todas las actividades humanas.

Es importante insistir en que los desempeiios que acompafan cada competencia deben
tomarse como ejemplos de evidencias de los niveles de aprendizaje alcanzados. En ese
sentido, vale la pena sefialar que corresponde a la institucion definir los objetivos de
aprendizaje que esperan observar en sus estudiantes y que éstos sean coherentes con
cada competencia. Estos desempefios seran considerados como los estandares basicos
de competencias para el area de tecnologia e informatica de la I. E. Guadalupe.

Los desemperios presentados en la GUIA N° 30, buscan dar sentido a la educacion en
tecnologia sirviendo como una orientacion para llevar los estudiantes a entender el papel
de la tecnologia en la vida del hombre, las relaciones que ella tiene con otros campos, con
la ciencia, innovacion, cultura, ética, entre otros. Se quiere contribuir a fomentar la
alfabetizacion tecnoldgica desde el reconocimiento de la naturaleza de la tecnologia, su
apropiacion y uso adecuado, hasta la utilizacién para resolver problemas cotidianos que
finalmente lleven a procesos de reflexion sobre el impacto de la tecnologia en el mundo.

El estado colombiano hoy hace grandes inversiones econdmicas con el fin de dotar de
computadores y conectividad a las instituciones publicas del pais. Pero, no basta solo
con dotar de recursos tecnolégicos a las comunidades en cuestion, se debe considerar
también las formas de utilizar estos nuevos recursos que llegan a estas instituciones con
el fin de producir todo un cambio cultural amparado en la apropiacion y utilizacién de
estas tecnologias. En las instituciones publicas se busca promover a través de buenas
practicas pedagdgico-didacticas la alfabetizacién tecnolégica en sus educandos. Es por
ello que se deben encontrar nuevas formas de ensefiar la tecnologia e informética que
permitan a los docentes fomentar en los discentes el desarrollo de competencias desde
el saber, el hacer y el ser.

1.6 ¢Cudl es larelaciéon entre la propuesta del area y la atencion a las necesidades
del entorno?

Los contextos reales de la educacion en Colombia, en los que hoy se plantea de forma
vehemente la aplicacion de la ciencia, Tecnologia e Innovacion para potenciar los
procesos productivos del pais, presentan caracteristicas muy diversas. Uno de estos
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contextos es el sector de la educacién secundaria publica de la ciudad de Medellin.

La Institucion Educativa Guadalupe, ubicada en el barrio Manrique de la zona nororiental
del municipio de Medellin, presta el servicio educativo a estudiantes de los estratos 1, 2 'y
3 de ese sector de la ciudad. La I. E. Guadalupe, es una institucion que funciona con
recursos de la Secretaria de Educacion de Medellin y que cuenta con una planta fisica
donde funciona la sede principal para los grados de 6° a 11°, la cual posee 2 salas con
20 computadores y conexion de banda ancha. En esta sede funciona la media técnica en
Disefio para Medios Impresos. Anexas a la sede principal, estan otras 2 sedes: La
Agripina Montes del Valle, para el ciclo de preescolar y los grados 1° a 5° y la Graciela
Jiménez parael ciclo de preescolar y los grados de 1° a 9°. Estas dos sedes cuentan con
una sala con 20 computadores cada una de ellas y su respectiva conexion de banda
ancha. La I. E. Guadalupe atiende una oferta educativa de 2000 estudiantes durante el
afo. El area de Tecnologia e Informatica tiene una intensidad horaria de 4 horas por
semana para cada grupo y 3 horas semanales en décimo y undécimo.

Los estudiantes de la I. E. Guadalupe son jovenes entre los 6 y 18 afios de edad que, en
su mayoria, pertenecen a familias de bajos recursos econdémicos, donde se da la
ausencia del padre y/o la madre, con bajos niveles de escolaridad, o familias
procedentes de pueblos de Antioquia que han llegado al barrio por causa de la violencia
y que ven la educacion publica el Unico recurso para la educacion de sus hijos. La vida
del barrio Guadalupe se ha visto marcada por la confluencia de actores armados que han
marcado de forma significativa su desarrollo histérico y han logrado estigmatizar la
poblacién que alli vive. Es de anotar que en la mayoria de estos hogares, no se cuenta
con un computador, ni una conexion a Internet.

.7 ¢Qué incidencia tiene para la propuesta del area, la produccion cientifica de las
disciplinas que la conforman?

Universalmente es aceptado que las metodologias de ensefianza de numerosas
disciplinas, en particular de la tecnologia, se asientan en una realidad facilmente
constatable: la de que el mundo real, la actividad intelectual y manual, lo cotidiano y no
sélo lo laboral, requieren de accién. Es por esto que se concede a las actividades un
valor importante en la definicién de estrategias metodoldgicas para lograr una educacion
activa que ofrezca contenidos significativos al alumno.

Partiendo de las necesidades educativas de los alumnos de la Institucion Educativa
Guadalupe, y teniendo en cuenta que lo que se pretende es fomentar la utilizacion de la
tecnologia que tengan a su alcance para el desarrollo de la creatividad que permita
proponer soluciones o concretar ideas en torno a un problema o necesidad, se adoptan
estrategias didacticas que promueven el saber hacer, lo que no quiere decir que se deje
de lado el aprendizaje de saberes como soporte y ademas, el desarrollo de actitudes o
comportamientos.

Para la educaciéon en Tecnologia e Informatica se requiere de una propuesta didactica
que promueva el aprendizaje activo y la resolucién de problemas. En este sentido el area
de Tecnologia e Informética se apoya en el método basado en proyectos como la
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estrategia que permita vincular de forma integral, el Saber, Hacer y Ser, en torno a los
contenidos propuestos en el plan de estudios.

1.8 ¢Como organizar los objetos de ensefianza (contenidos, situaciones
problema, proyectos, preguntas, problemas...) en los que se considere tanto el
conocimiento cientifico, como el conocimiento cotidiano y escolar?

Para la organizacion de los objetos de ensefianza(contenidos, situaciones problema,
proyectos, preguntas, problemas...) se plantea la construccién, de forma metddica, de
mallas por cada grado. Estas mallas permiten concentrar de manera estratégica las
preguntas problematizadoras, los contenidos conceptuales, procedimentales vy
actitudinales, logros e indicadores de logro relacionados con la educacion en Tecnologia e
Informatica. Dichas mallas se fundamentan en las directrices dadas por el MEN de
Colombia para el disefio de los planes de estudio del area de Tecnologia e Informética.
Se parte del logro de un objetivo por grado y desde una orientacion global, dada por los
estandares basicos de competencias conceptuales, procedimentales y actitudinales
plasmados en la malla, se definen las competencias conceptuales, procedimentales y
actitudinales para cada grado. De esta manera se pasa a definir los contenidos propios
del area en cada grado. Cada una de estas mallas se construye para que se puedan
plasmar en ellas la vinculacion de los contenidos cientificos, cotidianos y escolares.

1.9 En los lineamientos curriculares del Area se plantea una mirada constructiva
del conocimiento. ¢(Cdmo se articula esta mirada con la tendencia pedagdgica de la
institucién?

Frente a la ausencia de lineamientos curriculares para el area de Tecnologia e Informatica
que permitan dar una mayor concrecion al plan de estudios, la GUIA N° 30: Orientaciones
generales para la educacion en tecnologia, MEN 2008, sirve como soporte en este
proceso. Dicha guia, plantea en uno de sus apartes: “se pretende motivar a nifios, jovenes
y maestros hacia la comprensién y apropiacion de la tecnologia desde las relaciones que
establecen los seres humanos para enfrentar sus problemas y desde su capacidad de
solucionarlos a través de la invencién, con el fin de estimular sus potencialidades
creativas”

Partiendo del planteamiento anterior, se puede decir que en la Guia N° 30, se ofrecen
posibilidades de entender la educacion en tecnologia como la oportunidad que se brinda a
los sujetos de intervenir su medio a traves de la aplicacion de la ciencia y la tecnologia,
acortando la distancia entre el conocimiento tecnoldgico y la educacion, buscando que se
pueda contribuir al desarrollo del pais por medio de productos tangibles que den solucion
a problemas y necesidades y contribuyendo a la vez a promover la competitividad y la
productividad.

Asi las cosas, la educacion en tecnologia debe brindar la oportunidad de acercarse a los
entornos productivos y al desarrollo de la formacion para el trabajo cuando conduce al
educando al reconocimiento de la naturaleza y la evoluciébn de la tecnologia, a su
apropiacion y uso, a su utilizacion para dar solucion a problemas practicos y a analizar los
efectos de dichas soluciones en su entorno social.

Seran pues los escenarios sociales los que ofrezcan posibilidades de encuentro con el
Saber tecnolégico, siempre desde una vision activa que conduzca a la obtencién de
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destrezasen el Hacer por medio de la aplicacién de la tecnologia presente, y que
conduzcan al desarrollo del Ser a través de la comprension de si mismo y de las
relaciones con los demas.

Ahora bien, la perspectiva pedagdgica social-cognitiva plantea como metas de formacion:

APRENDER A SER: Partimos del conocimiento de si mismo, a través de las relaciones
con los demés, posibilitando el desarrollo de la autoestima, el autocontrol y auto
eficacia.

APRENDER A VIVIR JUNTOS: Promovemos la formacion en valores, derechos
humanos y principios de convivencia, como pluralismo, solidaridad, justicia y tolerancia.

APRENDER A CONOCER: Potenciamos los procesos cognitivos basicos: atencion,
memoaria y pensamiento, como instrumentos para el desarrollo de la comprension.

Movilizamos estrategias para “aprender a aprender” impulsando el desarrollo de
competencias interpretativas, argumentativas y propositivas.

APRENDER A HACER: Impulsamos el desarrollo de la creatividad a través de la
accion, el intercambio de informacion con los demas, la toma de decisiones y la puesta
en practica de lo aprendido permitiendo la solucion de problemas de manera creativa.

A su vez, el modelo social-cognitivo tiene en cuenta que, para el alcance de las metas
de formacién, se debe tener en cuenta el proceso de desarrollo del sujeto discente, unos
contenidos que consideren el Saber, el Hacer y el Ser;la relacion que se establece entre
maestro-alumno para propiciar el trabajo colectivo y colaborativo, las estrategias de
enseflanza-aprendizaje que consideren las experiencias previas delos educandos, que
sean creativas, busquen niveles superiores de comprension, promuevan el trabajo
participativo y dialégico; y por ultimo, la evaluacion para detectar el grado de ayuda que
requiere el alumno del maestro y el continuo seguimiento de éste acerca del proceso de
aprendizaje de los educandos.

El proceso educativo en Tecnologia e Informatica del a I. E. Guadalupe, considera en su
plan de estudios, tanto las orientaciones dadas en la GUIA N° 30, como los alcances de
la propuesta pedagdgica institucional, plasmada en el modelo social-cognitivo, cuando
promueve en los educandos el desarrollo del pensamiento tecnolégico que lo forme
como un sujeto que observa su entorno, identifica problemas y necesidades, propone y
desarrolla soluciones tangibles a través de la aplicacién de la ciencia y la tecnologia y
que evalla el posible impacto que ello tenga en los entornos sociales de los cuales hace
parte, haciendo que este proceso constructivo de conocimiento se convierta en una
actitud que se adquierepara toda la vida.
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1.10¢(En cuéles tedricos y planteamientos se fundamenta la postura didactica que
se asume para el Area, acorde (al modelo 0) a la perspectiva pedagdgica de la
Institucion?

El modelo social-cognitivo basa los éxitos de la ensefianza en lograr que los estudiantes
aprendan a pensar, se auto-enriqguezcan en su interioridad con estructuras, esquemas y
operaciones mentales internas que les permitan pensar, resolver y decidir con éxito
situaciones académicas y vivenciales.

La propuesta de este modelo es el desarrollo maximo y multifacético de las capacidades
e intereses de los estudiantes. Tal desarrollo esta influido por la sociedad, por la
colectividad donde el trabajo productivo y la educacion estan intimamente unidos para
garantizar a los alumnos no solo el desarrollo del espiritu colectivo sino el conocimiento
cientifico — técnico y el fundamento de la practica para la formacién cientifica de las
nuevas generaciones.

Los escenarios sociales pueden propiciar oportunidades para que los estudiantes
trabajen en forma cooperativa y solucionen problemas que no podrian resolver solos. El
trabajo en grupo estimula la critica mutua, ayuda a los estudiantes a refinar su trabajo y
darse coraje y apoyo mutuo para comprometerse en la solucion de los problemas
comunitarios.

Al menos tres requisitos o0 exigencias deben cumplir la ensefianza segun esta
pedagogia social.

a. Los retos y problemas a estudiar son tomados de la realidad, no son ficticios ni
académicos y la busqueda de solucidon ofrece la motivacion intrinseca que requieren los
estudiantes.

b. El tratamiento y la bisqueda de la situacion problematica se trabaja de manera
integral, no se aisla para llevarla al laboratorio sino que se trabaja con la comunidad
involucrada, en su contexto natural, mediante una practica contextualizada.

c. Aprovechamiento de la oportunidad de observar a los compafieros en accion, no para
imitarlos ni criticarlos sino para revelar los procesos ideoldgicos implicitos.

d. La evaluacion en la perspectiva tradicional y en la conductista esta dirigida al
producto, es una evaluacion estatica, mientras en el modelo pedagdgico social es
dindmica, pues lo que es evalla es el potencia de aprendizaje que se vuelve real
gracias a la ensefianza, a la interaccion del alumno con aquellos que son mas expertos
que el.

Algunos de los investigadores pedagogos y sicologos fundamentadores de | a propuesta
pedagdgica social-cognitiva fueron: J. Dewey, Piaget,Makarenko, Freinet, Vigotsky y
Paulo Freiré (en AméricalLatina).

Por las caracteristicas que presenta la formacion en Tecnologia e Informatica, como son
la de conducir a la aplicacion de conocimientos y a la utilizacion de herramientas
tecnolégicas en pos de aplicar la ciencia y la tecnologia para solucionar problemas



Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

sociales, se requiere de una postura didactica que promueva la actividad intelectual y
manual, tanto desde lo cotidiano como de lo laboral, todo fundamentado desde la accién y
una postura activa que promueva aprendizajes significativos en los educandos. El
método basado en proyectos, es pues una estrategia que permite integrar el
Saber,representado en conceptos y conocimientos relacionados con la alfabetizacion en
tecnologia, el Hacer, que tiene que ver con el desarrollo de destrezas en el manejo de
herramientas tecnoldgicas y el Ser, entendido como las actitudes personales que se
adquieren frente a situaciones que involucran lo individual y lo colectivo.

El Aprendizaje Basado en Proyectos’ es un modelo de aprendizaje en el que los
estudiantes planean, implementan y evalGan proyectos que tienen aplicacion en el mundo
real mas alla del aula de clase (Blank, 1997; Dickinson, et al, 1998; Harwell, 1997)°.

Este modelo tiene sus raices en el constructivismo, que evolucioné a partir de los trabajos
de psicélogos y educadores tales como Lev Vygotsky, Jerome Bruner, Jean Piaget y John
Dewey. El constructivismo se apoya en la creciente comprension del funcionamiento del
cerebro humano, en como almacena y recupera informacién, cbmo aprende y cémo el
aprendizaje acrecienta y amplia el aprendizaje previo.

El constructivismo enfoca el aprendizaje como el resultado de construcciones mentales;
esto es, que los seres humanos, aprenden construyendo nuevas ideas o conceptos, con
base en conocimientos actuales y previos.

En el Aprendizaje Basado en Proyectos se desarrollan actividades de aprendizaje
interdisciplinarias, de largo plazo y centradas en el estudiante.

1.11 ¢Cuédl es la Finalidad Formativa del Area?

En el mundo de hoy, donde la tecnologia esta presente en todos los ambitos sociales
modificando las formas y los procedimientos de hacer las cosas e influyendo directamente
en las condiciones de vida de los individuos y sus entornos sociales, se plantea la
necesidad de educar en tecnologia para formar individuos que puedan reconocer,
apropiar, usar adecuadamente y utilizar de forma espontanea e innovadora todas las
representaciones tecnolégicas que hay en nuestro diario vivir en busca del bien y la
calidad de vida de sus semejantes. De acuerdo con lo anterior, es la finalidad del area de
Tecnologia e Informatica, educar a nifios y jévenes en el desarrollo de las competencias
necesarias que les permitan comprender y apropiar la tecnologia desde las relaciones que
establecen los seres humanos para enfrentar sus problemas y desde su capacidad para
solucionarlos a través de la invencion, con el fin de estimular sus potencialidades
creativas.

“Aprendizaje basado en proyectos. Galeana de la O., L. Universidad de Colima. [En
Internet] En: http://ceupromed.ucol.mx/revista/PdfArt/1/27.pdf

>Citados en: Aprendizaje basado en proyectos. Galeana de la O., L. Universidad de
Colima. [En Internet] En: http://ceupromed.ucol.mx/revista/PdfArt/1/27.pdf
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2. OBJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS:

2.1 General:

Fomentar en el alumno la capacidad reflexiva, el desarrollo de la creatividad, la
capacidad investigativa y de concrecion, la realizacion y la evaluacion de sus acciones,
como un proceso sistémico de pensamiento que posibilite la realimentacion continua de
ideas cuando el alumno se expone a situaciones problema, ante las cuales debe
encontrar soluciones a través de la aplicacion de la ciencia y la tecnologia, que lo lleven
a entender su impacto en la sociedad mediante el desarrollo de las competencias
integrales (Saber, Hacer y Ser) desde el area de Tecnologia e Informatica.

2.2 Objetivosespecificosde la educacidon béasica y media, por grado.
Grado 1°

Reconocer el origen y la historia de algunos artefactos tecnolégicos que han contribuido
a la solucién de problemas de la vida diaria satisfaciendo asi las necesidades del
hombre.

Grado 2°

Reconocer las caracteristicas y el funcionamiento de los artefactos tecnoldgicos y
diferenciarlos de los elementos naturales con el fin de mejorar las condiciones de vida y
solucionar problemas cotidianos

Grado 3°

Comprender la importancia y el uso de algunos artefactos tecnolégicos analizando su
desarrollo e impacto en la solucién de problemas.

Grado 4°

Describir los artefactos tecnoldgicos relacionando sus procesos de produccion con los
recursos naturales reconociendo sus efectos sociales y ambientales producto de la
utilizacién de los mismos

Grado 5°

Relacionar y analizar la evolucion de los artefactos tecnolégicos y su impacto en el
entorno, teniendo en cuenta las ventajas y desventajas para proponer alternativas de
solucion.

Grado 6°

Reconocer los principios y conceptos propios de la tecnologia con relacién al
funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnolégicos y su
impacto en el bienestar de la sociedad
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Grado 7°

Reconocer y analizar estrategias para la solucién de problemas en diferentes contextos
relacionando la transformaciéon de los recursos naturales en la construccion de
artefactos, procesos y sistemas en el desarrollo tecnolégico y su impacto en la sociedad

Grado 8°

Comprender los conocimientos cientificos y técnicos que se han empleado en diversas
culturas y regiones del mundo para solucionar problemas reconociendo las causas y los
efectos sociales, econdmicos y culturales de los desarrollos tecnologicos de manera
ética y responsable.

Grado 9°

Relacionar y aplicar conocimientos cientificos y tecnoldgicos empleados en algunas
culturas y regiones del mundo, utilizandolos para la resolucibn de problemas vy
reconociendo las causas y efectos sociales, econémicos y culturales de éstos en la
sociedad

2.3 Objetivosespecificosde la educacién media, por grado.

Grado 10°

Reconocer y analizar artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos teniendo en cuenta
su funcionamiento y utilizacién en la solucién de problemas valorando sus implicaciones
éticas, sociales y ambientales.

Grado 11°

Resolver problemas usando la ciencia y la tecnologia teniendo en cuenta
especificaciones dadas y evaluar las soluciones propuestas en relacién con
manifestaciones tecnolégicas del mundo real para actuar responsablemente.

2.4 Objetivode la educacion basica y media para estudiantes con barreras en el
aprendizaje

El &rea procurara con los estudiantes que presentan barreras en el aprendizaje:

Brindar un espacio donde el estudiante adquiera conocimientos y desarrollo de
habilidades teniendo en cuenta su estilo y ritmo de aprendizaje

Los docentes ajustaran los contenidos y metodologia del plan de &rea para el
trabajo en el aula de clases con los estudiantes que presentan barreras para el
aprendizaje, teniendo en cuenta el diagnostico clinico y las observaciones de la
docente del aula de apoyo.
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Algunas actividades sugeridas para el trabajo con los estudiantes que presentan
barreras para el aprendizaje son: Acompafiamiento continuo, talleres individuales
(designados por un monitor) y grupales, ejercicios de motricidad, percepcion,
atencion, analisis y construccién de objetos o prototipos con material concreto.

Algunos instrumentos de evaluacion a tener en cuenta, pueden ser: cuaderno de
clase, analisis de construcciones, actividad auto-evaluadora, entre otros.

La evaluacién de los estudiantes con barreras para el aprendizaje, no estara sujeta
a los parametros a nivel grupal sino que dependera de su ritmo de aprendizaje, y de
los progresos observados por el docente.

La evaluacién tendrd un acompafiamiento permanente del docente y se afianzara
con actividades de apoyo, de acuerdo alas necesidades individuales del alumno.

Los logros e indicadores de logros del area seran seleccionados de un grupo de
logros genéricos facilitados por la docente del aula de apoyo para la evaluacion de
los estudiantes con barreras para el aprendizaje

3. METODOLOGIA y El METODO

El aspecto metodolégico es de gran importancia en la educacion en tecnologia e
informética. La metodologia usada debe posibilitar a los alumnos enfrentarse a
situaciones que les permitan analizar el entorno, detectar problemas y necesidades,
disefiar y construir soluciones y evaluar los resultados. Esto es posible a través de la
aplicacion de metodologias como la basada en proyectos, el aprendizaje colaborativo y el
aprendizaje experimental. En la metodologia basada en proyectos®, primero se presenta
el problema, se identifican las necesidades de aprendizaje, se busca la informacién
necesaria y finalmente se regresa al problema. En el recorrido que viven los estudiantes
desde el planteamiento original del problema hasta su solucion, trabajan de manera
cooperativa en pequefios grupos, compartiendo en esa experiencia de aprendizaje la
posibilidad de practicar y desarrollar habilidades y competencias genéricas de caracter
transversal, y de observar y reflexionar sobre actitudes y valores que en el método
convencional expositivo dificilmente podrian ponerse en accion.

La experiencia de trabajo que se propone en esta metodologia lleva entonces a la
construccion de soluciones. En estas actividades grupales los alumnos toman
responsabilidades y acciones que son bésicas en su proceso formativo. Por todo lo
anterior, se considera que esta forma de trabajo representa una alternativa congruente
con el modelo del redisefio de la practica docente necesaria en la formacion de
profesionales, especialmente en el caso de técnicos. Un método que ademas resulta
factible para ser utilizado por los profesores, con mayor o menor intensidad, en la mayor
parte de las disciplinas.

®Educacién técnico-profesional transversal. Mondragdn Corporacién Cooperativa MCC
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El aprendizaje colaborativo’, se refiere a metodologias de aprendizaje que incentivan la
colaboracion entre individuos para conocer, compartir, y ampliar la informaciéon que cada
uno tiene sobre un tema. Esto se logra compartiendo datos mediante espacios de
discusion reales o virtuales. El aprendizaje colaborativo surge mayormente de instancias
de trabajo en grupos o trabajo colaborativo. En este caso los participantes unidos en
grupos juegan roles que se relacionan, complementan y diferencian para lograr una meta
comun.

El  aprendizaje  colaborativo  soportado en el computador, (Computer-
SupportedCollaborativeLearning) busca propiciar espacios en los cuales se dé el
desarrollo de habilidades individuales y grupales a partir de la discusién entre los
estudiantes al momento de explorar nuevos conceptos. Podria definirse como un conjunto
de métodos de instruccién y entrenamiento apoyados con tecnologia asi como estrategias
para propiciar el desarrollo de habilidades mixtas (aprendizaje y desarrollo personal y
social) donde cada miembro del grupo es responsable tanto de su aprendizaje como del
de los restantes del grupo. Son elementos basicos la interdependencia positiva, la
interaccion, la contribucion individual y las habilidades personales y de grupo. Los
alumnos comparten asi la interaccion Comparten una interaccion que resulta en el
intercambio de ideas y conocimientos entre los miembros del grupo. Se espera que
participen activamente, que vivan el proceso y se apropien de él. Para lograr colaboracién
se requiere de una tarea mutua en la cual los participantes trabajan juntos para producir
algo que no podrian producir individualmente.

Por otro lado, para el desarrollo de procesos pedagdgicos en tecnologia e informética, se
presenta como metodologia valida, el aprendizaje basado en problemas (ABP). En el
enfoque de ABP?, se propone al estudiante que desarrolle un proyecto relacionado con los
temas de tecnologia y en el cual debe resolver un problema, afrontando diversas
dificultades, utilizando sus conocimientos previos, desarrollando nuevas habilidades,
utilizando los recursos que tenga a su alcance, etc., de tal manera que siempre guiados
por el docente que en este caso, obra como facilitador del proceso, puedan llegar a
adquirir los nuevos conocimientos.

4. RECURSOS

Las tendencias actuales apuntan a la habilitacion de espacios de aprendizaje para la
educacién en tecnologia donde los alumnos realicen actividades
programadas previamente, que relacionen diversos topicos y en las cuales puedan
utilizar todo tipo de recursos para el aprendizaje de la tecnologia. En la I. E. Guadalupe
se cuenta con aulas que se constituyen en los espacios fisicos donde se desarrollan los
procesos educativos en Tecnologia e Informatica. Ante la ausencia de un aula con la

’Aprendizaje colaborativo. Wikipedia. La enciclopedia libre. [En Internet] En:
http://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje colaborativo.

8| Aprendizaje Basado en Problemas como propuesta educativa para las disciplinas econémicas y sociales
apoyadas en el B-Learning FRANCISCO SANTILLAN CAMPOS Centro Universitario de Los Valles,
Universidad de Guadalajara, México [En Internet] En:

http://www.rieoei.org/deloslectores/1460Santillan.pdf
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dotacidon necesaria para la formacion en tecnologia se tendra que ser cuidadoso en la
utilizacion de materiales caseros que sirvan en el desarrollo de los proyectos de
tecnologia.

Ademdas de las aulas mencionadas, se cuenta con salas de informética que permiten el
acercamiento de los estudiantes a las diferentes herramientas tecnoldgicas para el
manejo de la informacién y la comunicacion (procesador de texto, hoja de calculo,
presentador de diapositivas, navegadores, etc.).

Dentro de los recursos didacticos para la ensefianza-aprendizaje, es de anotar que la I.
E. Guadalupe cuenta con una biblioteca que contiene informacion relacionada con el area
de Tecnologia e Informética, asi también con video beam para proyecciones
audiovisuales.

Es de anotar que la conexion de banda ancha se convierte en un gran recurso a la hora
de desarrollar los procesos de ensefianza-aprendizaje como el medio que permite
generar procesos de investigacion y transmision de informacion relacionada con los
contenidos del area.

5. EVALUACION

A la hora de sefalar algunas orientaciones para la evaluacion, hay que comenzar
subrayando que el objetivo de la misma es doble: El aprendizaje del alumno de forma
individual y en grupo®. Es evidente que las capacidades a desarrollar trascienden las
meramente coghnitivas, ampliandose a otras como son capacidades motrices, de equilibrio
y autonomia personal, de relacion interpersonal y de insercién social. Esto tiene profundas
implicaciones tanto en el &mbito de los contenidos como en el de la evaluacion que de los
mismos se haga. Desde esta perspectiva, la evaluaciéon contemplara los distintos tipos de
contenidos trabajados (conceptuales, procedimentales y actitudinales), teniendo en
cuenta cuales son las herramientas mas adecuadas para la valoracién de cada uno de
ellos. De esta manera, la evaluacién se convierte en un proceso que va unido a todas y
cada una de las fases implicadas en los distintos tipos de propuestas de trabajo, para
nuestro caso, los proyectos tecnologicos que lleven a la construccion y analisis de
objetos.

Se puede decir que, para la evaluacion de contenidos de tipo conceptual se pueden
utilizar las tradicionales pruebas de papel y lapiz (escritas) haciendo todo lo posible para
que dichas pruebas consideren la evaluacion de los hechos y conceptos relacionados.

Para los contenidos de tipo procedimental, es necesario plantear actividades en las que
se aplique el saber hacer de los alumnos con el propio contenido. Entre algunas de las
actividades de evaluacion se pueden mencionar: construccion de prototipos de artefactos,
construccién de archivos digitales utilizando herramientas informaticas, entre otras.

Algunos instrumentos de evaluacion a tener en cuenta, pueden ser: cuaderno de clase,
analisis de construcciones, actividad auto-evaluadora, entre otros.

9Educacién Técnico-Profesional Transversal. Mondragén Corporacién Cooperativa MCC
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En relacién con los contenidos actitudinales, se reconoce la dificultad que entrafia su
evaluacion, lo que no es Gbice para su posible evaluacion. Para ello se propone el disefio
de situaciones en las que se pongan de manifiesto las formas de pensar y los
comportamientos de los algunos.

La evaluacién de los estudiantes con barreras para el aprendizaje, no estara sujeta
a parametros del nivel del grupo sino que dependera de su ritmo de aprendizaje, y
de los progresos observados por el docente.

La evaluacién tendrd un acompafiamiento permanente del docente y se afianzara
con actividades de apoyo, de acuerdo a las necesidades individuales del alumno.

Los logros e indicadores de logros del area seran seleccionados de un grupo de
logros genéricos facilitados por la docente del aula de apoyo para la evaluacion de
los estudiantes con barreras para el aprendizaje

Sistema Institucional de Evaluaciéon y Promocion de Estudiantes, SIEPE

La INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE, basada en el decreto 1290 del 16 de abril
del 2009 construye su Sistema Institucional de Evaluacion y Promocion de Estudiantes,
SIEPE, para ser implementado a partir del afio 2011.

La evaluacién se entiende como un proceso permanente y objetivo, continuo e
integral. En lapréactica educativa, consideramos la evaluacion como una instancia
gue retroalimentacontinuamente los procesos pedagdégicos interviniendo en todas
sus fases, esta tiene sentido cuando mejora los procesos educativos, no cuando sirve
como mecanismo de poder para excluir, sefialar, controlar o castigar.

Tomando en cuenta la meta de calidad propuesta por el SIEPE los docentes del area
procuraremos tener un porcentaje de aprobacion por periodo académico del 60% como
minimo'.

Para la evaluacién de los estudiantes en el area de Tecnologia e Informatica se
utilizara la siguiente escala valorativa:

ESCALA DE VALORACION INSTITUCIONAL DE LOS DESEMPENOS DE LOS
ESTUDIANTES

Para efectos de la Valoracion de los estudiantes en cada Area o Asignatura del Plan de
Estudios, se establece la siguiente escala numérica, con su correspondiente
equivalencia en la escala de valoracion nacional:

Escala Institucional  Equivalencia Nacional
De 46 a 5.0 Desempeio Superior
De 40 a
De 3.0 a 3.9 Desempefio Basico
De 0.0 a 2.9 Desempefio Bajo

45 Desempefio Alto
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La escala institucional comprende los siguientes elementos:

70% Seguimiento (Indicadores Cognitivo, Procedimental, Actitudinal)

20% Evaluacion de Periodo (Tipo ICFES)

10% Evaluacion Formativa (Autoevaluacion, Coevaluacion y Heterovaluacion)

6.MALLAS Y/O TABLAS CURRICULARES:

Para la construccién de las mallas por grados, se inicia por definir los contenidos que
surgen del analisis de las necesidades de formacién de los educando de la I. E.
Guadalupe. El area de Tecnologia e Informatica se propone desarrollar un plan de temas
compuesto por tres bloques basicos: El primer bloque, Alfabetizacion tecnolégica (El
hombre y la tecnologia, los artefactos tecnoldgicos, los procesos tecnoldgicos y los
sistemas tecnoldgicos), es el eje central de la educaciéon en Tecnologia e Informatica, el
desarrollo de sus contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales,dara pie a la
aplicacion préctica de los conceptos adquiridos. El segundo bloque, Informéatica basica (El
computador, Hardware y software, La informética y las TIC), brinda contenidos
conceptuales y procedimentales y actitudinales para la utilizacion adecuada de las
herramientas tecnoldgicas de informacién y comunicacion en la representacion de ideas y
conceptos relacionados con los temas de alfabetizacion tecnolégica. Finalmente, el tercer
y ultimo bloque, Tecnologia y mundo del trabajo (Programacion web y Emprendimiento),
ofrece contenidos conceptuales, procedimentalesy actitudinales, orientados a promover
en los educandos la reflexion sobre el papel de la tecnologia en la formacion para el
trabajo y el desarrollo de actitudes que conduzcan a identificar oportunidades de crear
empresa
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INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE
PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
2015

GRADO: PRIMERO  INTENSIDAD HORARIA:2H/S
DOCENTE(S):CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA;

OBJETIVODEL GRADO:
Reconocer el origen y la historia de algunos artefactos tecnoldgicos que han contribuido a la solucién de problemas de la vida diaria, satisfaciendo asi las necesidades del hombre

PERIODO:UNO (1)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciondelatecnologia

e  Apropiacionyusodelatecnologia
e Soluciéndeproblemascontecnologia

e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:
>|dentificoydescriboartefactosqueseutilizanhoyyguenoseempelabanenépocaspasadas

PROCEDIMENTALES:

>|dentificoyanalizoartefactosquefacilitanmisactividadesysatisfacen misnecesidadescotidianas
>|dentificolacomputadoracomoartefactotecnoldgicoparalainformacionylacomunicacion

ACTITUDINALES:
>Manifiestointerésportemasrelacionadosconlatecnologiaatravésdepreguntaseintercambiodeideas

COMPETENCIA(S):

>|dentificar ydescribirlosartefactosqueseutilizanhoyynosetutilizabanenépocaspasadas
>Utilizarartefactosquefacilitanmisactividadesysatisfacenmisnecesidadescotidianas
>Reconocerel computadorcomomediodecomunicacion
>Manifestarinterésporlarelacionhombre-tecnologia
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Comolatecnologia . >Explicaciondelahistoriade >Comprensiondelimpacto >Reconocelainfluenciade >Establecesemejanzasentre
ayudaalhombreensus %E’l,\\l%EL-gé’?CCIAON latecnologiaenlaedadde delatecnologiaenel estilode latecnologiaenelproceso elestilodevidadel hombre
procesosdeformacion? El hombre, la tecnologia y el piedra. vidadel hombreenlaedadde evolutivodel hombreactual cavernicolayelhombreactual

medio ambiente:

> La Tecnologia en la
Edad de Piedra:
Vivienda, Herramientas,
Vestuario, Alimentacion
y el Fuego.

INFORMATICABASICA
Historiadel computador.
Qué es, Para que sirve,
Como se usa

> Investigacidnsobrelos
avancestecnolégicoscreados
enlaedaddepiedra,sus
causasyefectosenla
evoluciondelhombre.
>Dibujosencoloresdel
computador.

>Presentacionde
autobiografia.

PROYECTODEAULA
‘Laviviendaenlaedadde
piedra”

>Elaboracion dedibujosen
papeldeundisefiodeuna
cavema

>Construccion deunprototipo
decavernacon materiales
reciclables

piedra.

>Actitud respetuosafrentea
lasnormasdelasalade
informatica

>Actitud reflexivafrenteasu
historiadevidacomopunto
departidaparasuproyeccion
comoemprendedor.

>Explicaconpalabras las
caracteristicasdel
computador

>Reconocela importanciade
laaplicaciéndelatecnologiaenla
generaciondeideas creativas
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INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E
INFORMATICA

2015
DOCENTE(S):CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA;

OBJETIVODEL GRADO:
Reconocer el origen y la historia de algunos artefactos tecnolégicos que han contribuido a la solucién de problemas de la vida diaria, satisfaciendo asi las necesidades del hombre

PERIODO:DOS (II)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciondelatecnologia

e  Apropiacionyusodelatecnologia
e Soluciéndeproblemascontecnologia

e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:
>|ndicolaimportanciadealgunosartefactosparalarealizacidndediversasactividadeshumanas

PROCEDIMENTALES:

>Utilizodiferentesexpresionesparadescribirlaformayelfuncionamientodealgunosartefactos
>ndagocomoestanconstruidosycomofuncionanalgunosartefactosdeusocotidiano

ACTITUDINALES:
>Manifiestointerésportemasrelacionadosconlatecnologiaatravésdepreguntaseintercambiodeideas

COMPETENCIA(S):
>|dentificarlaimportanciadeartefactosparalarealizacidndediversasactividadeshumanas
>Utilizarexpresionesadecuadascuandoseintercambianideassobrelosartefactos

>|nterésenconocercaracteristicasdelosartefactosdeusocotidiano
>Manifestarinterésporlarelacionhombre-tecnologia-mundodeltrabajo
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE

PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Porquécomprenderlos . >Explicacionsobreartefactos >Comprensiéndelos >Comprendelosprocesos >Reconocelautilidaddelos

procesosquehanlievado ALFABETIZACION tecnolégicos aspectosbasicosdelos evolutivosdelosartefactos artefactostecnologicosparala

alhombreamejorarlos TECNOLOG|CA, ) > Investigaciénsobre la artefactostecnoldgicosysu tecnolégicosdela idadel homb
Artefactostecnologicos: utiidaddeartefactos utilidad. ace e

artefactostecnoldgicos
utilizadosenlaactualidad
paramejorarlacalidadde
vida?

Herramientas de estudio.
Herramientas del hogar (
escoba, trapeadora,
recogedor, cuchillo, cuchara,
ollas, etc).

INFORMATICABASICA
Normas de la sala de
informatica.

Partes del computador.
Encendido y apagado del
computador.

tecnolégicos

>Dibujosdeartefactos
tecnolégicos.

>Exposiciéndemisobjetos
personalesmasapreciados

>Reconocimientodelproceso
evolutivodel computadorde
hoy.

>Cuidado de la sala de
informatica y los equipos de
computo.

actualidadysuincidencia
enelmejoramientodela
calidaddevida.

>Comprende principiosde
funcionamientodediferentes
artefactostecnoldgicos.

>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones.




Versioén: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015
INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E
INFORMATICA

2015

GRADO: PRIMERO  INTENSIDAD HORARIA:2H/S
DOCENTE(S):CAROLINA SERNA HENAO; SANDRAO SPINA BEDOYA;

OBJETIVODEL GRADO:
Reconocer el origen y la historia de algunos artefactos tecnolégicos que han contribuido a la solucién de problemas de la vida diaria, satisfaciendo asi las necesidades del hombre
PERIODO:TRES (lll)

COMPONENTES:
¢ Naturalezayevoluciondelatecnologia

¢  Apropiacidnyusodelatecnologia
¢  Soluciéndeproblemascontecnologia
e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:
>|ndicolaimportanciadealgunosartefactosparalarealizaciéndediversasactividadeshumanas

PROCEDIMENTALES:

>|dentificoyusoartefactosquefacilitanmisactividadesysatisfacen misnecesidadescotidianas
>Clasificoydescriboartefactosdemientornosegunsuscaracteristicasfisicas,usoyprocedencia

ACTITUDINALES:
>Manifiestointerésportemasrelacionadosconlatecnologiaatravésdepreguntaseintercambiodeideas

COMPETENCIA(S):
>|dentificarlaimportanciadeartefactosparalarealizaciondediversasactividadeshumanas
>Clasificartiposdeartefactostecnoldgicosconbaseenel beneficioqueofrecen

>Explicarcaracteristicasartefactostecnoldgicosycomosatisfacenmisnecesidades
>Mostrarinterésporlarelacionhombre-tecnologia-mundodeltrabajo
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
¢ Quémanifestaciones . > Investigaciénsobretiposde >Comprension delostiposde >Reconocetiposde >Reconocetiposdeartefactos
tecnolégicassehan ALFABETIZACION artefactostecnoldgicos artefactostecnoldgicoscon artefactostecnolégicosysu tecnolégicos
presentadoalolargodela TECNOLOG|CA, , >Explicacionsobrelautilidad Hioanis impactoenlavidadel (electrodomésticos)ysuutilidad.
historiadelhombre Artefactostecnologicos detiposdeartefactos baseensuutiizacion hombre 0
. .y > Electrodomésticos tean:JIé o8 >Reconocimientodela : Conoce y utiliza
cémohancontribuidoal (celular, computador gicos. importanciadelostalentosen adecuadamente el mouse.
mejoramientodesu nevera, estufa, >Dibujosdeartefactos lasoluciondeproblemas.
calidaddevida? i tecnolégicos
microondas, etc.). op gt énoralsob Cuida la sala de informética y
) . resentacionoralsobre | i lli
INFORMATICA BASICA mis talentos 08 Squpos que alll 5¢

Iconos del escritorio.
Manejo del mouse.
Entrada a programas.

encuentran.
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
¢ Cémohaevolucionado ALFABETIZACION >Explicacionsobrela >Diferenciacion de la energia >Reconoceconceptos >Establecediferenciasentre
latecnologiaquese TECNOLOGICA . energia. segun sus clases. basicoscomolaenergia y las clases de energia
" Artefactos tecnologicos >Reconocer las clases de sus clases, su
conocehoy? > La energia ; laci | luciénd
Definicion. energia. >Utilizacion de paint relacloncomaevolucionde >Reconoce y utiliza los iconos

Clases de energia:
Electrica, solary
edlica.

INFORMATICA BASICA
Paint.
Internet

>Reconocimientode
responsabilidadesanteel

grupo.

>Aceptaciondelas
responsabilidadesasignadas

enelgrupoescolar.

latecnologia.

de paint para realizar tareas
asignadas.

>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
enlageneraciondeideas
creativasquepromuevanel
mejoramientodelosestilosde
vidaenloindividualylo colectivo.
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INSTITUCIONEDUCATIVA’GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2015

GRADO:SEGUNDO  INTENSIDAD HORARIA:2H/S
DOCENTE(S):CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA;

OBJETIVO DEL GRADO:

Reconocer las caracteristicas y el funcionamiento de los artefactos tecnoldgicos y diferenciar los de los elementos naturales con el fin de mejorar las condiciones de vida y solucionar problemas
Cotidianos.

PERIODO:UNO (1)

COMPONENTES:
¢ Naturalezayevoluciondelatecnologia

¢ Apropiacidnyusodelatecnologia
¢  Soluciéndeproblemascontecnologia
o Tecnoloaiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:
>|dentificoydescriboartefactosqueseutilizanhoyyguenoseempelabanenépocaspasadas

PROCEDIMENTALES:
>Utilizodiferentesexpresionesparadescribirlaformayelfuncionamientodealgunosartefactos
>Reflexionosobremipropiaactividadysobrelosresultadosdemitrabajomediantedescripciones, comparaciones, dibujos,medicionesyexplicaciones

ACTITUDINALES:
>|ndagosobreel usodealgunosmaterialesatravésdelahistoriaysusefectosenlosestilosdevida

COMPETENCIA(S):

>|dentificar ydescribirartefactosquesehanutilizadoalolargodelahistoriadelahumanidad
>Describirlaformayelfuncionamientodeartefactostecnoldgicos
>Reconocermipotencialeneldesarrollodediversasactividades
>|nterésporconocersobreelusoyefectosdealgunosmaterialesdurantesuevolucion
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
¢ Coémo hainfluenciadola #EE?\J%ELTO%AI\&\ON >|dentificaciénde >Diferenciacion entrelos >Reconocelainfluenciade >Estudialas manifestaciones

evoluciéndelatecnologia
aldesarrollodelahistoria
delahumanidaddesde
susinicios?

El hombre y la tecnologia

> La Tecnologia en la Edad
de Cobre y Bronce: utilidad
del cobre y el bronce (
herramientas, objetos, armas,
inventos de la época).

INFORMATICA BASICA
Historia del computador
> Primera generacion del
computador (1951-1958):
ordenador ENIAC,
UNIVAC.

manifestacionestecnolégicas

delaedaddecobreybronce.

>Dibujosdelordenador

ENIACYUNIVAC.
>Dinamicassobreelrespeto,
losderechospropiosylos
derechosdelosdemas.

PROYECTODEAULA:
‘La tecnologiadelaedadde
cobreybronce”

>QOrganizaciéndeunmuseo
teméticodelaedaddecobre
ybronce.

>Coleccionyclasificacion
fotografias, imagenesadibujos
deobjetoselaboradosencobre

artefactostecnoldgicosdela
edaddecobre, bronceyla
actual.

>Reconocimientodel
computadorcomounartefacto
quehaevolucionadoenel

tiempo.
>Reconocimientodelrespeto
yelejerciciodelosderechos
comocualidadesdeun
emprendedor.

latecnologiaenelproceso
evolutivodel hombreactual

delatecnologiaenlaedadde

cobreybronce
> |dentificalasmaquinaseniac
yunivaccomomanifestaciones
delcomputadorenlahistoria

delatecnologia

>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
enlageneraciondeideas
creativasquepromuevanel
mejoramientodelosestilosde
vidaenloindividualylo colectivo
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INSTITUCI(')NEDUCATIVA'GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2015

GRADO:SEGUNDO  INTENSIDADHORARIA:2H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA OBJETIVODEL GRADO:
Reconocer las caracteristicas y el funcionamiento de los artefactos tecnolégicos y diferenciar los de los elementos naturales con el fin de mejorar las condiciones de vida y soluciona rproblemas cotidianos

PERIODO: DOS (Il)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciondelatecnologia
¢  Apropiacidnyusodelatecnologia
¢  Soluciéndeproblemascontecnologia
e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:
>Establezcosemejanzasydiferenciasentreartefactosyelementosnaturales

PROCEDIMENTALES:
>|dentificodiferentesrecursosnaturalesdemientornoylosutilizoracionalmente
>|dentificolacomputadoracomoartefactotecnoldgicoparalainformacionylacomunicacion

ACTITUDINALES:
>Indagosobreel usodealgunosmaterialesatravésdelahistoriaysusefectosenlosestilosdevida

COMPETENCIA(S):

>Explicarlarelacionentreartefactostecnoldgicosyelementosnaturales
>Valorarlosrecursosnaturalesutilizandolosenformaracional
>|dentificarartefactostecnoldgicosutilizadospara elprocesamientoycomunicaciondeinformacion
>|nterésporconocersobreel usoyefectosdealgunosmaterialesdurantesuevolucion
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Cudlesaspectosbasicos . > |dentificaciénsobre fuentes > |dentificaciéndelas >Reconocelaimportancia >Comprendelasdiferentes
haninfluenciadodirectao #EE?\J%ELTO%AI\&\ON deenergiarenovable diferentesfuentesdeenergia delasfuentesdeenergia fuentesdeenergiarenovable

indirectamenteel
desarrollo tecnoldgicodel
hombreatravésdel
tiempo?

Artefactos tecnologicos
>Fuentes de energia:
>>Renovables: Agua, Sol,
Viento y Tierra.

INFORMATICA BASICA
Historia del computador

> Segunda generacion del
computador (1959-1964):
Transistor y lenguaje de
programacion.

>Trabajoenequiposobre las
diferentesformasdeobtener
laenergiadel agua, sol,aire

ytierra, consurespectiva
exposiciénderesultados.

>Explicacionsobrela
definiciondetransistory
lenguajedeprogramacion.

renovableyeltipodeenergia
quegeneran

>Reconocimientodel
transistoryellenguajede
programacioncomopartedel

procesoevolutivodela
tecnologiadel computador.
>Disposicidnparatrabajaren
equipoentendidacomouna
cualidaddelemprendedor.

renovableysuinfluenciaen
laevoluciéndelatecnologia
alolargodelahistoria.

> |dentificaeltransistoryel
lenguajedeprogramacion
comoaspectosdelaevolucion
tecnolégicadel computador.
>Reconocelaimportanciade
laaplicaciondelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
enlageneraciéndeideas
creativasquepromuevanel
mejoramientodelosestilosde

vidaenloindividualylo
colectivo.




Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

INSTITUCI(')NEDUCATIVA'GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2015

GRADO:SEGUNDO  INTENSIDAD HORARIA: 2H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVODEL GRADO:
Reconocer las caracteristicas y el funcionamiento de los artefactos tecnolégicos y diferenciar los de los elementos naturales con el fin de mejorar las condiciones de vida y solucionar problemas cotidianos

PERIODO: TRES (Ill)

COMPONENTES:
Naturalezayevolucidndelatecnologia

Apropiacidnyusodelatecnologia

Soluciondeproblemascontecnologia

Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:
>Establezcosemejanzasydiferenciasentreartefactosyelementosnaturales

PROCEDIMENTALES:
>|dentificodiferentesrecursosnaturalesdemientornoylosutilizoracionalmente
>|dentificolacomputadoracomoartefactotecnoldgicoparalainformacionylacomunicacion

ACTITUDINALES:
>Manifiestointerésportemasrelacionadosconlatecnologiaatravésdepreguntasdeintercambiodeideas

COMPETENCIA(S):

>Explicarlarelacidnentreartefactostecnolégicosyelementosnaturales
>Valorarlosrecursosnaturalesutilizandolosenformaracional
>|dentificarartefactostecnolégicosutilizadospara elprocesamientoycomunicaciondeinformacion
>Actitudobjetivaenelintercambiodeideasrelacionadascontecnologia
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Quéinfluenciahan ALFABET’IZACIC')N > |dentificaciénsobre fuentes >|dentificaciondelas >Reconocelaimportancia >Comprendelasdiferentes
tenidolasfuentesde TECNOLOGICA deenergianorenovable diferentesfuentesdeenergia delasfuentesdeenergiano fuentesdeenergiano
energiaenlaevoluciénde Artefactos tecnolégicos >Trabajoenequiposobre las norenovableyeltipode renovableysuinfluenciaen renovable
latecnologiaatravésde > Fuentes de energia: diferentesformasdeobtener energiaquegeneran laevoluciéndelatecnologia >Reconocetérminostécnicos
lahistoriadela >> No renovables: laenergiadel carbon, >Enriquecimientodel alolargodelahistoria. comoacercamientoal
humanidad? Combustibles fésiles (carbén, petréleo, gasnaturalyenergia vocabulario técnicopara conocimientodelcomputador.

petréleo y gas natural).

INFORMATICA BASICA
El computador y la informacion

> Los bits, bytes,
megabytes y
gigabytes.

nuclear,consurespectiva

exposiciénderesultados.
>Explicaciénsobrela
definiciondebits,bytes,
megabytesygigabytes.
>Exposiciénsobre la
creatividadcomocualidaddel
emprendedor

comprenderlatecnologiadel

computador.
>Actitudcriticasobreel
desarrollodelacreatividad
comocomponentedelperfil
delemprendedor

>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
enlageneraciondeideas
creativaspromuevanel
mejoramientodelosestilosde
vidaenloindividualylo colectivo.
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
¢ Cudleselimpactodelos . > Investigaciénsobre >Reconocimientode >Reconoceelpapeldelos >Estudiaaspectosbasicosde
materialesenladesarrollo #EE?\J%ELTO%AI\&\ON aspectosbasicosdelos aspectosbasicosdelos materialescomo los materialescomopartede
delatecnologiaenel Artefactos tecnoléai materiales materiales. componentesdela losartefactostecnologicos.
procesoevolutivodel efactos tecnologicos y - - - tecnologiaysu impactoen : - C
p > Materiales: qué son y para >Presentaciondemateriales >Reconocimientodelsistema 0'0g1ays! > |dentificaelsistemabinario
hombre? qué se utilizan, deusopersonal binariocomopartedel lacalidaddevida comopartedelaevolucion
Materia prima animal:seda y >Explicacionsobrela procesoevolutivodela tecnologicadel computador.

pieles.

Materia prima vegetal:
madera, corcho y algodén.
Materia prima mineral: arcilla,
arena 'y marmol.

Objetos construidos con
estos materiales.

INFORMATICA BASICA
El computador y la
informacion:

> El sistema binario

definiciondesistemabinarioy
suutilizacion.
>Dinamicaspara la
identificaciénydesarrollode
laflexibilidadyelliderazgo
como caracteristicasdel
emprendedor.

tecnologiadel computador.

>Disposicidnparadesarrollar
caracteristicasdeun
emprendedorcomola
flexibilidadyelliderazgo.

>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
enlageneraciéndeideas
creativasquepromuevanel
mejoramientodelosestilosde
vidaenloindividualylo colectivo.
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INSTITUCI(')NEDUCATIVA'GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2015

GRADO: TERCERO INTENSIDAD HORARIA:2H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVODELGRADO:|dentificar la importancia del desarrollo de los artefactos tecnoldgicos através del analisis del uso que se dio a los mismos vy la busqueda por satisfacer nuevas necesidades que
dieron origen a nuevos artefactos tecnolégicos

PERIODO:UNO (1)

COMPONENTES:
¢ Naturalezayevoluciondelatecnologia
¢  Apropiacidnyusodelatecnologia
¢  Soluciéndeproblemascontecnologia
e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:
>|ndicolaimportanciadealgunosartefactosparalarealizaciéndediversasactividadeshumanas(porejemplo,laredparalapescaylaruedaparaeltransporte)

PROCEDIMENTALES:
>Utilizodiferentesexpresionesparadescribirlaformayelfuncionamientodealgunosartefactos
>|dentificolacomputadoracomoartefactotecnoldgicoparalainformacionycomunicacion,ylautilizoendiferentesactividades

ACTITUDINALES:
>Indagosobreel usodealgunosmaterialesatravésdelahistoriaysusefectosenlosestilosdevida

COMPETENCIA(S):

>|nvestigarydescribirartefactosquesehanutilizadoalolargodelahistoriadelahumanidad
>Formuladescripcionessobrelaformayfuncionamientodeartefactostecnoldgicos
>|dentificarcaracteristicasdeartefactostecnolégicosutilizadospara elprocesamientoycomunicaciondeinformacion
>|nterésporconoceraspectosdelusoyefectosdealgunosmaterialesdurantesuevolucidn
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Coémo hainfluenciadoel . >|dentificaciondeherramientas | >Reconocimientodelautilidad >Reconocelainfluenciade >Estudialas manifestaciones
desarrollodelatecnologia ALFABETIZACION elaboradasenhierroysu delhierroenlosdistintos latecnologiaenlas delatecnologiaenlaedadde
alaevoluciondelhombre TECNOLOGICA . o oficiosdel hombreenvarias diferentesépocasenel .

travésdeltiemno? El hombre y la tecnologia utilidad. : delahistori ] lutivodel hierro.

alravescetiempo: > La tecnologia en la edad >Explicacionsobreel circuito epocasaelanistora. ﬁoﬁgf::(‘:’t%; vode > |dentificaelcircuitointegrado

de hierro:
Historia y usos del hierro.
Inicio de la metalurgia.

INFORMATICA BASICA
Historia del computador
> Tercera generacion del
computador (1964-1971):
Circuito integrado y
computadora 360 IBM.

integradoylacomputadora

3601BM.
>Elaboraciondeunalbum
familiar.

PROYECTODEAULA:
“Manifestacionestecnoldgicas
delaedaddehierro”

>Construccidndemaqueta
dondeseilustrelainfluenciade
laedaddehierroenla

evoluciondelhombre.

>Reconocimientodelcircuito
integradoylacomputadora
3601BMcomopartedel
procesoevolutivodela
tecnologiadel computadorde
hoy.

>Reflexionsobreel papel dela
familiaensudesarrollocomo

seremprendedor.

ylacomputadora360 IBM como
manifestacionesdel
computadorenlahistoriadela
tecnologia
>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
enlageneraciondeideas
creativasquepromuevanel
mejoramientodelosestilosde
vidaenloindividualylo colectivo




INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE PLAN
DE AREA DETECNOLOGIA E INFORMATICA

2015

GRADO: TERCERO INTENSIDAD HORARIA: 2H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

OBJETIVODEL GRADO:|dentificar la importancia del desarrollo de los artefactos tecnolégicos através del analisis del uso que se dio a los mismos v la busqueda por satisfacer nuevas necesidades

quedieron origen a nuevos artefactos tecnologicos

PERIODO:DOS (Il

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciondelatecnologia

e  Apropiacionyusodelatecnologia
e  Soluciéndeproblemascontecnologia

e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:
>Establezcosemejanzasydiferenciasentreartefactosyelementosnaturales

PROCEDIMENTALES:
>|dentificolosdiferentesrecursosnaturalesdemi entornoylosutilizoracionalmente

>|dentificolacomputadoracomoartefactotecnoldgicoparalainformacionycomunicacion,ylautilizoendiferentesactividades

ACTITUDINALES:
>Manifiestointerésportemasrelacionadosconlatecnologiaatravésdepreguntaseintercambiodeideas

COMPETENCIA(S):
>[nvestigarydescribir atravésdelatecnologia,lostiposdeenergia

>Describirdiferentestiposdeenergiayel usoadecuado

>|dentificarcaracteristicasdeartefactostecnoldgicosutilizadospara elprocesamientoycomunicaciéndeinformacion

>Disposicionhaciaelestudiodediferentesaspectosdelatecnologiaysusmanifestaciones
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Quéimplicacioneshan ALFABETIZACION >Diferenciacion delostipos >Diferenciacionentre los >Reconocelainfluenciade >Comprendelostiposde
tenidolostiposdeenergia TECNOLOGICA L deenergia diferentestiposdeenergiay lostiposdeenergiaenel energiaysusprincipios
eneldesarrollohistorico Artefactos tecnoldgicos.

delatecnologiaatravés
deltiempo?

> Tipos de energia:
mecanica, potencial, cinética
y calorifica.

INFORMATICA BASICA

El computador.

El computador y la

informacion.

> |ngreso de informacion

>> Reconocimiento del
teclado y el mouse.

>> Uso del

mouse a través del

graficador.

>> Uso del teclado a

través del graficador.

>Exposicionsobre lostipos
deenergiayprincipios

basicosdesufuncionamiento.
>Dibujosenpapel sobreel
tecladoyelmouse.

>Dibujosexplicativosdelos
tiposdeenergiautilizandoel
graficador.

>Elaboracion deunescrito
cortosobre lostiposde
energia.
>Explicacionyrelaciéndelos
conceptosdebarrioy empresa.

suusogeneral.
>Reconocimientodelteclado y
mousecomodispositivos para
ingresodeinformacion.
> |dentificaciéndeconceptos
basicosdel entornocercano
delemprendedor.

desarrollodelatecnologia.

basicos.
>Empleadeformaadecuada
eltecladoyelmouseenla
elaboraciondedibujosy
escritossencillossobrelos
tiposdeenergia.

>Reconocela importanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
enlageneracidndeideas
creativasquepromuevanel
mejoramientodelosestilosde
vidaenloindividualylo colectivo
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INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE PLAN
DE AREA DETECNOLOGIA E INFORMATICA

2015

GRADO: TERCERO INTENSIDAD HORARIA:2H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVODEL GRADO: Identificar la importancia del desarrollo de los artefactos tecnoldgicos através del andlisis del uso que se dio a los mismos v la bisqueda por satisfacer nuevas necesidades
quedieron origen a nuevos artefactos tecnoldgicos

PERIODO:TRES (li)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciondelatecnologia

¢  Apropiacidnyusodelatecnologia
e Soluciéndeproblemascontecnologia

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:
>Establezcosemejanzasydiferenciasentreartefactosyelementosnaturales

PROCEDIMENTALES:

>Reflexionosobremi propiaactividadysobrelosresultadosdemitrabajomediantedescripciones,comparaciones,dibujos,medicionesyexplicaciones
>|dentificolacomputadoracomoartefactotecnoldgicoparalainformacionycomunicacion,ylautilizoendiferentesactividades

ACTITUDINALES:
>|ndagosobreusodealgunosmaterialesatravésdelahistoriaysusefectosenlosestilosdevida

COMPETENCIA(S):

>Diferenciarlospropiedadesdelosmaterialesysusprincipiosbasicos
>Reconocermipotencialeneldesarrollodediversasactividades
>|dentificarcaracteristicasdeartefactostecnoldgicosutilizadospara elprocesamientoycomunicaciondeinformacion
>|nterésporconoceraspectosdelaspropiedadesdelosmaterialesyprincipiosbasicosdesuuso
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Cudlesel papel delas ALFABETIZACION > Investigaciénsobre las >Reconocimientodelas >Entiendeelpapelque >Estudialaspropiedadesde los
propiedadesdelos LE;thSGlCA propiedadesdelosmateriales propiedadesdelosmateriales desempefianlosmateriales materialesysusprincipios
materlalesgneldesarrollo tecnolGgicos ?D|bu103e,npapel sobre la ysuusogeneral. conbaseensus basicos.
detecnologiaparael > Propiedades de los Interfazgréfica. >Reconocimientodela propiedadesenel desarrollo | >Reconocelainterfazgréfica
mejoramientodela materiales: >Escrito brevesobre las interfazgraficadelprocesador | delatecnologiaparael delprocesadordetextoylo

calidaddevida?

>> Fisicas (eléctricas,
mecanicas, térmicas y
opticas).

>> Quimicas
(oxidacion).

>> Ecolégicas
(reciclables, toxicos,
biodegradables y
renovables).

INFORMATICA BASICA

El computador.

El computador y la
informacion.

> Genercion de informacion:
>> Reconocimiento de una
interfaz grafica (definicion de
ventana, elementos de una
ventana, etc.) a través del
procesador de texto.

propiedadesdelosmateriales
utilizandoelprocesadorde

texto.
>Dinémica: Conociendolas
empresasdemibarrio.

detextoaplicadoconla

digitacion.
>Posturareflexivafrentealas
empresasdelbarrioysu
influenciaenel desarrollodel
sector.

mejoramientodelacalidad
devida

aplicaconescritossencillos
sobre laspropiedadesdelos
materiales.

>Reconocela importanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
enlageneraciondeideas
creativasquepromuevanel
mejoramientodelosestilosde
vidaenloindividualylo colectivo
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
¢ Porquéson importantes ALFABETIZACION >Explicacionsobre >Reconocimientode >Reconoceelpapeldelos >Estudiaaspectosbasicosde
lasherramientasenel TECNOLOGICA herramientas herramientas, paraquésirven herramientascomo lasherramientascomoparte
desarrollodelatecnologia | artefactos tecnologicos > Investigacionsobre la ycualessuusogeneral. componentesdela delosartefactostecnoldgicos.
ysuimpactoenel > Herramientas: qué son, utilidadyusosdediferentes > Interésmanifiestoporcrear tecnologia,suevoluciony >Utiliza lasherramientas
mejoramientodela para qué sirven y como se herramientas carpetasyalmacenar suimpactoenlacalidadde informaticasparacreacionde
calidaddevida? usan. >Dibujosenelgraficadorso informacidngeneradaen vida archivosycomunicacionde
>> Heramientas manuales. breherramientas investigacionessobre las investigacionessobre las
conocidas. herramientas. herramientas.

>> Herramientas eléctricas.

INFORMATICABASICA
El Computador.

El computador y la
informacion.

>Almacenamiento de
informacion.

>> Creacion de carpetas y
archivos.

>> Guardado de informacion

relacionada con el procesador

de texto en el PC, unidades

de almacenamiento: CDROM

y USB.

>Construccion dehistoriade
unadeunaherramienta
utilizandoelprocesadorde
texto

>Creaciondeunacarpeta
conelnombreHerramientasy
guardarenellalosarchivos

dedibujoytextocreados.
>Dinamica: Conociendolas
empresasmas
representativasdemi
municipio.

>Posturareflexivafrentealas
empresasdelbarrioysu
influenciaenel desarrollodel
sector.

>Reconocela importanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
enlageneraciondeideas
creativasquepromuevanel
mejoramientodelosestilosde
vidaenloindividualylo colectivo
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INSTITUCI(')NEDUCATIVA'GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2015

GRADO: CUARTO INTENSIDAD HORARIA: 2H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVODEL GRADO:
Describir artefactos tecnoldgicos relacionando sus procesos de produccion con los recursos naturales reconociendo sus efectos sociales y ambientales producto de la utilizacién de losmismos

PERIODO:UNO (1)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciondelatecnologia

e  Apropiacionyusodelatecnologia

e Soluciéndeproblemascontecnologia

e Tecnologiaysociedad
ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA

CONCEPTUAL:
>Mencionoinvencioneseinnovacionesquehancontribuidoaldesarrollodelpais

PROCEDIMENTALES:

>Describoproductostecnoldgicosmedianteelusodediferentesformasderepresentacidntalescomoesquemas,dibujosydiagramas,entreotros
>Utilizotecnologiasdelainformaciénycomunicaciéndisponiblesen mi entornoparael desarrollodediversasactividades(comunicacion,entretenimiento, aprendizaje,busquedayvalidacionde
informacién,investigacién,etc.)

ACTITUDINALES:
>Participoconmiscomparierosenladefinicionderolesyresponsabilidadeseneldesarrollode proyectosentecnologia

COMPETENCIA(S):

>|dentificarmanifestacionestecnoldgicas(artefactos, procesos,sistemas) ysuimpactoeneldesarrollohistoricodel hombre
>Construirbosquejossobreartefactostecnoldgicospararepresentarsuformaycomponentes
>Utilizaradecuadamentelastecnologiasdelainformaciénycomunicacionparalaformacién
>Demostrardisposicionfrentealtrabajoenequipoeneldesarrollodelosproyectosdetecnologia
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Comoinfluyéla ALFABETIZACION > Investigaciénsobrelos >Respetoporlas >Reconocelainfluenciade > |dentificamanifestacionesde
tecnologiaeneldesarrollo TECNOLOGICA avancestecnolégicoscreados | contribucionesdelas latecnologiaenlas latecnologiaenlas

delascivilizaciones
antiguas?

El hombre y la tecnologia
> La tecnologia en
las civilizaciones
antiguas.

>> Primeros
inventos: papiro,
plano inclinado,
palanca, tintes
vegetales, perfumes,
arco, rueda, brujula,
pélvora, mapas,
caretilla y puente
colgante.

INFORMATICABASICA
El computador.

> Historia del computador
>> Cuarta generacion del
computador (1971-1982):
Microprocesador,
memorias electrénicas y
aplicaciones diversas.

El computador y la
informacion.
> Ingreso informacién.

> Técnicas de digitacion I.

porlascivilizacionesantiguas,

suscausasenlaevolucion
tecnolégicadel hombre.

>Elaboracion decartelera
explicativadelosefectosde

losavancestecnologicos

creadosporlascivilizaciones

antiguasenlaevolucion
tecnolégicadel hombre.

>Explicaciondel

microprocesador,memorias

electronicasyaplicaciones
diversas.

>Dibujodeltecladocontodas

suspartes

>Presentaciondelas
principalesdiferenciasdela

educacidnpublicayprivaday

suscaracteristicascomo

organizaciones institucionales.

PROYECTODEAULA:

“‘Manifestacionestecnoldgicas

delascivilizacionesantiguas”

>Archivodigitalcontexto
relacionadocon

manifestacionestecnolégicas

delascivilizacionesantiguas

>construcciondemaquetacon

las maquinassimples

civilizacionesantiguasalos
avancesdelatecnologia

> Interésmanifiestopor
reconocerelmicroprocesador
comoel dispositivocentral del

computador
>Actituddereconocimientodel
colegiocomoorganizacion
productivayalserviciodela
comunidad

civilizacionesantiguas

civilizacionesantiguas
>Empleaherramientas
informaticasdeprocesamiento
detextoparaexpresarideas
enrelacionconlatecnologia
enlascivilizacionesantiguas
>Estudialosavances
tecnoldgicoscreadosporlas
civilizacionesantiguas, sus
causasyefectosenla

evoluciontecnolégicadel
hombre.
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INSTITUCI(')NEDUCATIVA’GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA EI NFORMATICA

2015

GRADO: CUARTO NTENSIDAD HORARIA:2H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVODEL GRADO:

Describir artefactos tecnoldgicos relacionando sus procesos de produccion con los recursos naturales reconociendo sus efectos sociales y ambientales producto de la utilizacion de los
mismos

PERIODO:DOS (II)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciondelatecnologia

Apropiaciényusodelatecnologia

Soluciéndeproblemascontecnologia

Tecnologiaysociedad

ESTANDARES BASICOSDECOMPETENCIA
>|dentificofuentesytiposdeenergiayexplicocomosetransforman

PROCEDIMENTALES:
>Sigolasinstruccionesdelos manualesdeutilizaciondeproductostecnoldgicos

>Utilizotecnologiasdelainformacionycomunicaciondisponiblesen mi entornoparael desarrollodediversasactividades(comunicacion,entretenimiento,
aprendizaje,busquedayvalidaciondeinformacion,investigacion, etc.)

ACTITUDINALES:
>Participoconmiscomparierosenladefinicidnderolesyresponsabilidadeseneldesarrollode proyectosentecnologia

COMPETENCIA(S):
>Comprenderlosprincipiosbasicosquerigenlatransformaciondelaenergiaysuimpactoenlacalidadevida
>Desarrollarhabilidadesenelmanejoeltecladoparaelingresodeinformacidénalcomputador
>Utilizaradecuadamentelastecnologiasdelainformaciénycomunicacionparalaformacion

>Demostrardisposicionfrente altrabajoenequipoeneldesarrollodelosproyectosdetecnologia




Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Coémosepuedenaplicar ALFABETJZACION >Explicacionsobrelostipos >Motivaciénporreconocerlos >Reconocelostiposde > |dentificalostiposdeenergia
Iostip_osdegnergiapara TECNOLOGICA deenerglia N . tiposdeenergiaysus energiaysusaplicaciones >Empleaadecuadamente
elmejoramientodela Artefactos tecnologicos > Investigacionsobre lostipos | 5pjicaciones herramientasde

calidaddevida?

> Tipos de energia: quimica,
eblica, magnética, eléctrica y
nuclear.

INFORMATICA BASICA
El computador.

El computador y la
informacion.

> Ingreso informacion.
> Técnicas de digitacion I1.

deenergia

>Dibujossobrelostiposde
energia.
>Escribirunahistoriasobre
lostiposdeenergiautilizando

elprocesadordetexto

>Crear  unacarpetaconel
nombreTiposdeenergiay
guardarenellalosarchivos
dedibujoytextocreados.
>Relatosobremisaportesa
laempresaescolar.

>Disposicidénporreconocery
utilizaradecuadamenteel
tecladodelcomputadorpara
ingresarinformacion

>Actitud reflexivafrentealos
aportesquerealizaala
escuelavistacomouna
empresadetodos

procesamientodetextopara
expresarideasrelacionadas
conlostiposdeenergia

>Estudialosavances
tecnoldgicoscreadosporlas
civilizacionesantiguas, sus
causasyefectosenla
evolucidntecnologicadel
hombre.




Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

INSTITUCI(')NEDUCATIVA'GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2015

GRADO: CUARTO INTENSIDAD HORARIA:2H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVODEL GRADO:

Describir artefactos tecnoldgicos relacionando sus procesos de produccion con los recursos naturales reconociendo sus efectos sociales y ambientales producto de la utilizacién de los
mismos

PERIODO:TRES (li)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciondelatecnologia

¢  Apropiacidnyusodelatecnologia
¢  Soluciéndeproblemascontecnologia
e  Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
>Diferencioproductostecnoldgicosdeproductosnaturales,teniendoencuentalosrecursosylosprocesosinvolucrados

PROCEDIMENTALES:
SIdentificoycomparoventajasydesventajasdedistintassolucionessobreunmismoproblema

>Utilizotecnologiasdelainformacionycomunicacidéndisponiblesen mi entornoparael desarrollodediversasactividades (comunicacién,entretenimiento,
aprendizaje,busquedayvalidaciéndeinformacién,investigacion, etc.)

ACTITUDINALES:
>Participoconmiscompaferosenladefinicidnderolesyresponsabilidadeseneldesarrollode proyectosentecnologia

COMPETENCIA(S):

>Comprenderimportanciadelostiposdematerialesutilizadosentecnologialaformaenquemejoranlacalidadevida

> |dentificarladiferenciaentreunartefactostecnoldgicosquesolucionanunmismoproblemateniendoen cuentalascaracteristicasdeconformacion
>Utilizaradecuadamentelastecnologiasdelainformaciénycomunicacionparalaformacion

>Demostrardisposicionfrentealtrabajoenequipoeneldesarrollodelosproyectosdetecnologia




Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Comoinfluyenlostipos . > Investigaciénsobre la Interésporcumplirconlas >Reconocelaclasificacion >Estudialaclasificaciondelos
de materialesparael #EE?\J%ELTO%AI\&\ON clasificaciéndemateriales actividadesrelacionadasconla delosmaterialesysu materiales

mejoramientodela
calidaddevida?

Artefactos tecnologicos
> Clasificacion de lo
materiales: ceramicos,
textiles, maderas,
plasticos, metalicos y
pétreos.

INFORMATICA BASICA

El computador.

El  computador y la
informacion.

> Generacion de informacion:
reconociendo  una interfaz
gréfica (definicion de ventana,
elementos de una
ventana) a través de la hoja de
calculo.

>Construccion detabla
explicativaconiméagenes(o
pedazosde materiales)sobre
laclasificaciondemateriales
>Archivodigitalconhojade
calculoquecontenganombres
ydatosnuméricos
relacionadosconla
clasificaciéndemateriales
>Creaciondecarpetaspara
alojarinformaciénenarchivos
digitales(procesadordetextoy
hojadecalculo)relacionada

conlaclasificaciénde
materiales

>Relatosobreelcolegiovisto
comounaempresaproductiva

clasificaciéndelosmateriales
Disposiciénparareconocery
utilizaradecuadamentelahoja
decélculo

Actitudreflexivapara

reconoceralcolegiocomouna
manifestaciéndeempresa
productivaydelacuallos
educandossonpartevital

impactoenlasociedad

>Utilizaadecuadamentela
hojadecalculopara ingresar
informacion relacionadaconla
clasificaciondemateriales
>Estudialosavances
tecnolégicoscreadosporlas
civilizacionesantiguas, sus
causasyefectosenla
evolucidntecnologicadel
hombre.




Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Cémohanmejoradolos ALFABETIZACION Investigacidnsobrelostiposde >Actitudconcientesobre la Reconoce lostiposde Identificalostiposde
tiposdeherramientas las TE,CNOLOG|CA , herramientas influenciadelostiposde herramientasysuaplicacion herramientas
formasdedesarrollarlos >Tipos de herramientas: Tallerdedibujosobre lostipos herramientasparael > Ingresainformaciondeforma

procesos tecnol6gicos?

neumaticas, mecanicas, de
golpe, de corte y
perforacion.

INFORMATICA BASICA

El computador y la
informacion:

> Generacion de
informacion: reconociendo
una interfaz grafica
(definicion de ventana,
elementos de una ventana)
a través de la hoja de
calculo.

deherramientasutilizadasen
tecnologia

Construcciéndemapade
imagenessobretiposde

herramientas
Archivodigital conhojade
calculocondatosnuméricos

>Creaciondecarpetaspara
alojarinformaciénenarchivos
digitales(procesadordetextoy
hojadecalculo)relacionada
conlostiposdeherramientas
>Relatosobrelaimportancia
deplanificarlaeducacionque
ofreceelcolegioparacumplir su
misibncomoempresa
productiva

mejoramientodelacalidadde
vida

> Interésmanifiestoporla
administraciéndeinformacion

yelmanejoadecuadodela
hojadecélculo

>Actitudcritica frenteala
organizaciondelosprogramas
educativosdesucolegioyla
importanciadeplanificarlas
accionestantoenlopersonal
comoenlocolectivo

entecnologia

adecuadaalahojadecalculo
sobre lostiposdeherramientas
utilizadasentecnologia
>Estudialosavances
tecnolégicoscreadosporlas
civilizacionesantiguas, sus
causasyefectosenla
evolucidntecnolégicadel
hombre.




Versién: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015
INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E
INFORMATICA

2015

GRADO: QUINTOINTENSIDAD HORARIA:2H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO:
Analizar vy relacionar la evolucion de los artefactos tecnoldgicos y su impacto en el entorno, teniendo en cuenta ventajas y desventajas para proponer alternativas de solucién

PERIODO:UNO (1)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciondelatecnologia
o Apropiaciényusodelatecnologia

¢  Soluciéndeproblemascontecnologia

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:
>Mencionoinvencioneseinnovacionesquehancontribuidoaldesarrollodelpais

PROCEDIMENTALES:—
>Analizoartefactosquerespondenanecesidadesparticularesencontextossociales, econdmicosyculturales

>Utilizotecnologiasdelainformaciénycomunicaciondisponiblesen mi entornoparael desarrollodediversasactividades(comunicacion,entretenimiento,
aprendizaje,busquedayvalidaciéndeinformacién,investigacion, etc.)

ACTITUDINALES:
>Asociocostumbresculturalesconcaracteristicasdelentornoyconelusodediversosartefactos

COMPETENCIA(S):

>|dentificarmanifestacionestecnoldgicas(artefactos, procesos,sistemas)ysuimpactoeneldesarrollohistéricodel hombre
>Analizarartefactostecnoldgicosparadeterminarsufuncién,anatomia,componentesehistoria
>Utilizaradecuadamentelastecnologiasdelainformaciénycomunicacionparalaformacion
>Comprenderelimpactodelatecnologiaenlaculturadel hombretenerencuentasusimplicacionesparalavida




Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE

¢ Coémo haninfluidolas ALFABETIZACION >Relatosobrelarelaciénentre > Interésmanifiestopor >Reconocelas > |dentificalasmanifestaciones
manifestacionesdela TECNOLOGICA : elhombreylatecnologia conocereinvestigarlas manifestacionesdela delatecnologiaenlaedad
tecnologiaenlaedad El hombre y la tecnologia >Construccion demapa manifestacionesdela tecnologiaenlaedad moderna
modernaparamejorarla ;tg;?n‘;:mog'a en la edad cronologico acompariadode tecnologiaenlaedadmodemna | modernaysuimpactoenel >Empleaadecuadamente
calidaddevidadel : imagenessobre >Disposicionparaaprendera mejoramientodelacalidad herramientasinformaticapara
hombre? manifestacionesdela devida

INFORMATICA BASICA

El computador.

El computador y la
informacion.

> Generando informacion:
reconociendo una interfaz
grafica (definicion de ventana,
elementos de una ventana) a
través del presentador de
diapositivas.

tecnologiadurantelaedad

moderna

> Investigaciényconstruccion
derelatosobreel  presentador
dediapositivas
>Construccion deundibujode
lainterfazgréaficadel
presentadordediapositivas
connombresdesuselementos
principales.
>Relatosobrelafamiliayla
economia,rolesyoficios

PROYECTODEAULA
“Artefactotecnolégicodela
Edadmoderna”

>Archivodigitalcon
presentaciondediapositivase
imagenesdeartefacto
tecnolégicodelaedad moderna

>Construccion deunprototipo
deartefactotecnoldgicodela
edad modernautilizando
material reciclable

utilizaradecuadamente
herramientasinformaticasde

presentaciéndediapositivas
>Posturacriticafrenteasu
papelenlafamiliayel
conocimientodelosroles,
oficiosyprofesiones familiares

construirpresentacionessobre
latecnologiaenlaedad moderna
>Reconocelaimportanciade
laaplicaciondelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
enlageneraciondeideas
creativasquepromuevanel
mejoramientodelosestilosde
vidaenloindividualylo colectivo




Versién: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015
INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E
INFORMATICA

2015

GRADO: QUINTO INTENSIDAD HORARIA:2H/S
DOCENTE(S):CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA;

OBJETIVODEL GRADO:
Analizar yrelacionarlaevoluciondelosartefactostecnoldgicosysuimpactoenel entorno.teniendoencuentaventajasydesventajasparaproponeralternativasdesolucion

PERIODO:SEGUNDOI)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciondelatecnologia

Apropiaciényusodelatecnologia

Soluciéndeproblemascontecnologia

Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
>|dentificofuentesytiposdeenergiayexplicocomosetransforman

PROCEDIMENTALES:

>Utilizodiferentesfuentesdeinformacionymediosdecomunicacidn parasustentarmisideas
>Utilizotecnologiasdelainformaciénycomunicaciondisponiblesen mi entornoparael desarrollodediversasactividades(comunicacion,entretenimiento,
aprendizaje,busquedayvalidacidndeinformacion,investigacion, etc.)

ACTITUDINALES:
>Asociocostumbresculturalesconcaracteristicasdelentornoyconelusodediversosartefactos

COMPETENCIA(S):
>Comprenderlosprincipiosbasicosquerigenlatransformaciondelaenergiaysuimpactoenlacalidadevida
>Desarrollarlacapacidadinvestigativaentornoalostemasrelacionadosconlatecnologia
>Utilizaradecuadamentelastecnologiasdelainformaciénycomunicacionparalaformacion
>Comprenderelimpactodelatecnologiaenlaculturadel hombretenerencuentasusimplicacionesparalavida




Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE

¢ Cémohancontribuido ALFABETIZACION >Relatosobrelaenergiaysus >Concienciasobrela >Reconocelas >Comprendelas
losprincipiosdela TECNOLOGICA L transformaciones importanciadelaenergiacomo transformacionesdela transformacionesdelaenergia
transformaciondela Artefactos tecnolgicos: > Investigacionsobre los recursovitaldelmundo energiaysusimplicaciones | >Empleaadecuadamente
energiaenlacalidadde > Transformaciones de la principiosquerigenla enlacalidaddevida herramientasinformaticaspara

vida?

energia.

INFORMATICA BASICA
El computador.

> Almacenamiento de
informacion.

>> Creando carpetas y
archivos.

>> Guardando informacion
relacionada con
presentador

diapositivas

el PC, unidades de
almacenamiento; CDROM y
USB.

el
de
en

transformaciondelaenergia

>Construccion dedibujo
relacionadoconlas

transformacionesdela
energia.
>Relatosobrelafamiliayla
economiafamiliar
>Construccion decalculos
matematicossobre losgastos
diariospersonales

PROYECTODEAULA
“Laenergiaysus
transformaciones”
>Archivodigitalconescrito
sobre laenergiaysus
transformaciones
Archivodigital concélculos
matematicos
>Archivodigitalde
presentaciéncondiapositivase
imagenesdeartefacto
tecnolégicodelaedad

moderna

>Construccion deunprototipo
sobre laenergiaysus
transformaciones, utilizando
material reciclable

> Interésporutilizar
adecuadamenteherramientas
informaticasparagestionar
informacionyexpresarideas

>Posturareflexivafrenteasu
papelenlafamiliaeinteréspor
buscar manerasde contribuira
laeconomiafamiliar

lagestiéndeinformacion
relacionadaconlas
transformacionesdelaenergia

>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
enlageneraciéndeideas
creativasquepromuevanel
mejoramientodelosestilosde
vidaenloindividualylo colectivo




Versién: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015
INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E
INFORMATICA

2015

GRADO: QUINTO INTENSIDAD HORARIA:2H/S
DOCENTE(S):CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA;

OBJETIVODEL GRADO:
Analizar y relacionar la evolucion de los artefactos tecnoldgicos y su impacto en el entorno, teniendo en cuenta ventajas y desventajas para proponer alternativas de solucion

PERIODO:TERCERO (lif)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciondelatecnologia

¢ Apropiacidnyusodelatecnologia
¢  Soluciéndeproblemascontecnologia
e  Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:

>Describovclasificoartefactosexistentesenmi entornoconbaseencaracteristicastalescomomateriales.forma.estructura.funciénvfuentesdeeneraiautilizadas.entreotras

PROCEDIMENTALES:
>Describoproductostecnoldgicosmedianteelusodediferentesformasderepresentacidntalescomoesquemas,dibujosydiagramas,entreotros
>Utilizotecnologiasdelainformacionycomunicacidéndisponiblesen mi entornoparael desarrollodediversasactividades(comunicacion,entretenimiento,
aprendizaje,busquedayvalidaciéndeinformacion,investigacion, etc.)

ACTITUDINALES:
>Asociocostumbresculturalesconcaracteristicasdelentornoyconelusodediversosartefactos

COMPETENCIA(S):
>Clasificarartefactostecnoldgicosdeacuerdoconlafunciénguecumplen
>Construirbosquejossobreartefactostecnoldgicospararepresentarsuformaycomponentes
>Utilizaradecuadamentelastecnologiasdelainformaciénycomunicacionparalaformacion

>Comprenderelimpactodelatecnologiaenlaculturadel hombretenerencuentasusimplicacionesparalavida
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBI EMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Comobeneficiala o >Relatosobrelautilidaddelas > Inquietudmanifiestapor >Reconocelasmaquinas > |dentificalasméaquinas
calidaddevidaelusode #EFC?\]%E_TA%;? C,lA N magquinasherramientas ampliarelconocimientosobre herramientasysuefectoen herramientas

maquinasherramientas?

Artefactos tecnoldgicos.
> Operadores tecnoldgicos.
glosario: operador, funcion

tecnoldgica y transformacion.

INFORMATICA
BASICA

El computador.

El computador y la
comunicacion.

> Motores de busqueda.
> El correo electrénico.

> Investigaciénsobre
méaquinasherramientasdel
entornocotidiano

>Construccion dedibujos
relacionadosconlasmaquinas

herramientasylafuncionque
cumplen.
>Relatosobrelafamiliayel
presupuesto familiar

>Construccion decalculos
matematicossobrecdmo
gastarelpresupuestofamiliar
paragarantizarlasubsistencia

PROYECTODEAULA

“Lasméaquinasherramientas”
>Archivodigitalconescrito
sobre las maquinas
herramientas

Archivodigital concélculos
matematicos
>Archivodigitalcon
presentaciondediapositivase
imagenesdemagquinas
herramientas

>Archivodigitalcontexto

sobrebusquedadeinformacion
relacionadaconlasmaquinas
herramientas

>Construccion deunprototipo
de maquinaherramienta
utilizandomateriales
reciclables

las maquinasherramientasy
suinfluenciaenlosprocesos
defabricaciondeartefactos
tecnoldgicos
>Deseoporadquirirdestreza
enelmanejodeherramientas
informéaticasparainvestigary
construirconocimientoatravés
deellas
>Posturareflexivafrenteal
manejodelpresupuesto
familiarygeneraciondeideas
creativasrelacionadascon
encontrarfuentesdeingreso
propias

losprocesosdefabricacion
deartefactos tecnoldgicos

>Empleadeformaadecuada
herramientasinformaticaspara
expresarideasrelacionadas
conlasmagquinasherramientas
>Reconocelaimportanciade
laaplicaciondelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
enlageneraciéndeideas
creativasquepromuevanel
mejoramientodelosestilosde

vidaenloindividualylo
colectivo
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\/AaveitAn: D AntiialiganiAn: Tihnavra 90 Aa 2N
PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
Quéfuncioncumplen ALFABETIZACION > Investigaciénsobreel > Interésporencontrar Reconoce lostiposde > |dentificalostiposde
losoperadores TECNOLOGICA L operadortecnoldgico operadores tecnoldgicosensu operadores tecnoldgicosy operadores tecnologicos
tecnolégicosenel Artefactos tecnologicos: >Construccion detabla entorocotidianoy susaplicaciones >Empleadeformaadecuada
desarrollodelatecnologia | > T1Pos de opgrgdorfes explicativasobretiposde diferenciarlosdeacuerdocon tecnologiasdeinformaciony
paraelmejoramientodela tecnologicos: operadores tecnoldgicosyla eltipoalquepertenecen comunicacionenlaexpresion

calidaddevida?

operadores eléctricos y
electronicos.

INFORMATICA BASICA

El computador.

El computador y la
comunicacion.

> Blsqueda de informacién a

través de motores de

busqueda.

> Comunicacién de

informacién a través del

correo electronico.

funciénquecumplen.
>Construccion deglosario
acompafiadodedibujossobre
laestaticaylasfuerzas
Relatosobre lafamiliaysus
valoresysusmetas

PROYECTODEAULA
“Losoperadores tecnoldgicos’
>Archivodigitalcontexto
sobre losoperadores
tecnolégicos

Archivodigital concalculos
matematicos
>Archivodigitalcon
presentaciondediapositivase
imagenesdeunoperador
tecnoldgico
>Archivodigitalcontexto
sobrebusquedadeinformacion
relacionadaconoperadores
tecnolégicos

>Creacidndecorreo
electrénicoyenviode
mensajesrelacionadosconlos
operadores tecnoldgicos
>Construccion deunprototipo
deunoperadortecnolégico

>Disposiciénporaprendera
utilizaelcomputadordeforma

adecuadaparabuscary
comunicarinformacion
>Valoracion desuentorno
familiaryparticipaciénactiva
enelalcancedelasmetasde
lafamilia

deideasrelacionadasconlos
tiposdeoperadores

tecnolégicos
>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
enlageneraciéndeideas
creativasquepromuevanel
mejoramientodelosestilosde
vidaenloindividualylo colectivo
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INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE
PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E
INFORMATICA

2015
GRADO: SEXTO ~ INTENSIDAD HORARIA: 4H/S
DOCENTE(S):SOL GOMEZ, ALBA MANOTAS, MARIO MARQUEZ

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia con relacién al funcionamiento de algunos artefactos, productos,procesos y sistemas tecnoldgicos y su impacto en el bienestar de la sociedad

PERIODO:WND(1)

COMPONENTES:
o Naturalezayevolucidéndelatecnologia

o  Apropiaciényusodelatecnologia
e Soluciéndeproblemascon tecnologia

e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:
>Analizoyexpongorezonesporlascualeslaevolucidndetécnicas, procesos,herramientasy materiales,hancontribuidoa mejorarlafabricaciondeartefactosysistemastecnolégicosalolargode lahistoria

PROCEDIMENTALES:
>|dentificoinnovacioneseinventostrascendentalesparalasociedad,losubicoyexplicoensucontextohistérico
>Ejemplificocomoenelusodeartefactos,procesososistemastecnologicos, existenprocesosdefuncionamientoquelossustentan

ACTITUDINALES:
>Utilizolastecnologiasdelainformaciénylacomunicacion, paraapoyar misprocesosmisprocesosdeaprendizajeyactividadespersonales(recolectar,seleccionar,organizaryprocesarinformacion)

COMPETENCIA(S):
>|dentificarel valordelaaplicaciéndelaciencia,tecnologiaeinnovaciénparaelmejoramientoenlafabricaciéndeartefactostecnolégicosyelimpactosocialqueelloprovoca
>Estudiarartefactostecnologicosyreconocersuprocesohistoricoenlasociedad

>Comprenderprincipiosdefuncionamientodeartefactostecnoldgicosatravésdesuuso
>Utilizaradecuadamentelastecnologiasdelainformaciénycomunicacioncomomedidoresenel procesoformativo
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
¢ Comoinfluyela #IIEE?\IBOELE%BAI\SLON >Ensayosobrelarelaciondel > Interésporconoceryaplicar >Reconocelosconceptos > |dentifica losconceptosde
aplicaciéndelaciencia, la , hombreylatecnologia losconceptosdeciencia, deciencia, tecnologiae tecnologia,cienciae
tecnologiaylainnovacion El hombre y la tecnologia. >Mapaconceptual sobre la tecnologiaeinnovacionenla innovaciénysurelacionen innovacion

en lacalidaddevida?

> La relacion de la tecnologia
con otros campos.

>> Ciencia, tecnologia e
innovacion.

> Andlisis de objetos
tecnoldgicos: morfoldgico,
estructural, de la funcién y del
funcionamiento, tecnologico,
econémico y de evolucién
histérica (linea de tiempo).

INFORMATICA BASICA

> Sistema informético
(hardware y software).

>> Periféricos de E/S'y sus
especificaciones técnicas.
>> Dispositivos de
almacenamiento (capacidad
de almacenamiento, velocidad
y costo)

>> Tipos de memoria (tipo,
velocidad y unidad de
medida)

> Sistema operativo 1.

>> Evolucion histérica de los
>> §.0. Explorador de
Windows

> Mi Pc.

Configuracion

> Técnicas de digitacién.

relaciondela tecnologiacon
otroscampos(ciencia,técnica,
innovacién, economia,
empresa,ética, cultura,

investigacion, medioambiente)
>Analisisdelarelacionentre
ciencia, tecnologiae
innovacion.
>Dibujosobreelcomputadory
suscomponentes
>Combinaciénde imagenes
para formarlatarjetamadrey

suscomponentesprincipales.
>Explicaciondel
funcionamientodel sistema

operativo

> Investigacionsobretiposde
sistemasoperativos

> Investigacionsobrelostipos
deprogramas informéticosy

funcionamientode losantivirus
> Investigacionsobreel
funcionamientodel computador

PROYECTODE AULA
Construcciondeprototipode
computadorconperiféricos,
dispositivosdeparael
procesamiento,unidadesde
almacenamiento,sistema
operativo,programas
informaticosyantivirus

busquedadesolucionesa
necesidadesyproblemas.

>Posturacriticaal definirlos
componentesdelcomputador

paradarleunusoadecuado.
>Valoracion dela importancia
delautoconocimientoparael
desarrollodeunamentalidad
proactivayemprendedora.

labusquedadesoluciones

>Reconoceloscomponentes
delcomputadoryloidentifica
comounegjemplodelarelacion
entreciencia, tecnologiae
innovacion
>Reconocelaimportanciade
laaplicacidéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneracionde ideas
creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo




Versién: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015
INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E
INFORMATICA

2015

GRADO: SEXTO  INTENSIDAD HORARIA: 4H/S
DOCENTE(S):SOL GOMEZ, MARIOMARQUEZ _

OBJETIVODEL GRADO:
Reconocer principios y con ceptos propios de la tecnologia con relacion al funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos y su impacto en el bienestar de la sociedad

PERIODO:DCK(I)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciéndelatecnologia
o  Apropiaciényusodelatecnologia
¢ Soluciéndeproblemascontecnologia
e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:

>Utilizoapropiadamenteinstrumentosparamedirdiferentesmagnitudesfisicas

PROCEDIMENTALES:
>Utilizoherramientasyequiposdemaneraseguraparaconstruirmodelos,maquetasyprototipos

>Reconozcoenalgunosartefactos,conceptosyprincipioscientificosytécnicosquepermitieronsucreacion

ACTITUDINALES:
>Utilizolastecnologiasdelainformaciénylacomunicacién,paraapoyar misprocesosmisprocesosdeaprendizajeyactividadespersonales(recolectar,seleccionar,organizaryprocesarinformacion)

COMPETENCIA(S):
>Relacionarel dibujoylamediciénparaexpresarideasenlaaplicaciéndelatecnologiaenlasoluciondeproblemas

>Utilizaradecuadamenteherramientasnecesariasparalaconstrucciéndeprototiposdeartefactostecnoldgicos
>Comprenderconceptosyprincipioscientificosytécnicosatravésdelanalisisdeobjetostecnologicos
>Utilizarlastecnologiasdelainformaciénycomunicaciéncomomedidoresenelprocesoformativo




Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
¢ Quéfunciéncumplela ALFABETIZACION > Investigacionsobretiposde >Concienciadelaimportancia de | >Reconocelamediciony > |dentificalamediciénylas
mediciénenla TECNOLOG|CA, ) variablesquesemidenen lamedicionenla lasvariablesquesemiden variablesquesemidenen
construcciondeartefactos Artefacto§ tlgcnologlcos: tecnologia construcciondeartefactos en tecnologiaysu tecnoloaia
tecnolégicos? > La medicion. , Tal ? iond tecnologicos importanciaenla - 9
> Variables que se miden en | >Tallerdeconstruccionde , _ construcciondeartefactos >Utilizael computadorde
tecnologia. dlbu10§d§anefados >Act|tudreflex.|vgfreny’ea los tecnolGgicos formaadecuadapara
> Instrumentos de medida tecnoldgicosconsus procesosadministracionde  la administrarinformacion
utilizados en tecnologia (en dimensiones informacionenlos relacionadaconprocesosde
construccion, mecanica, >Construccién detablade computadoreseinteréspor medicion
electricidad y electronica). definicionesacompanadasde representargraficamente, >Reconocelaimportanciade
Materiales imagenessobreconceptos artefactos tecnolégicosa laaplicacidéndelatecnologiay
> Propiedades: fisicas, propiosde la informatica travésdeherramientas sus multiplesmanifestaciones
mecér)icas, térmicas,l quimicas >Construccién detabla informaticas en Iageneraciénde ideas
> Reciclado de Materiales definicionesacompariadasde >Posturacriticafrentealos creativasquepromuevanel
(Usq ramongl de mgterlales) imagenessobrelas procesosdeobservacion mejoram]en‘to.de Iosestﬂosdg
> Sistema informatico 2 extensionesdearchivos etnograficacomomediospara vidaenloindividualylo colectivo
(har@ware y software) (graficador,texto,hojade obtenerinformacionsobre la
>> tipos de software (del calculo, presentador, comunidadquepermitan
sistema y de aplicacion). publicador,basesdedatos, aplicarlatecnologiaenla
>> funciones del computador | gt ) soluciondenecesidadesy
en el mundo actual: salud, >Construccion deenunciados problemas.
educacion (administracion y conpasosparacrearcarpetas
aprendizaje) comercio. yarchivosenunidadesde

>> informacion segura:
contrasefia robusta, privacidad,
backup, Ingenieria social.

almacenamiento
> Investigacionsobrela
observacionetnografica

>Relatodeunaobservacion
etnogréfica

PROYECTODE AULA
‘Lamediciéndeartefactos
tecnoldgicos”
>Construccion deportafolio
digitalconimagenesde

artefactos tecnoldgicos
>Archivodigitalcon
representaciongraficadel
artefactotecnoldgicoysus
dimensiones

>Construccién  deprototipode
artefactotecnologicoteniendo
encuentasusdimensiones




Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015
INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E
INFORMATICA

2015

GRADO: SEXTO  INTENSIDADHORARIA:4H/S
DOCENTE(S):SOL GOMEZ, MARIOMARQUEZ _

OBJETIVO DEL GRADO:

Reconocer principios y con ceptos propios de la tecnologia con relacion al funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos y su impacto en el bienestar de la sociedad
PERIODO: TREX(1lI)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciéndelatecnologia

o  Apropiaciényusodelatecnologia
e  Soluciéndeproblemascon tecnologia
e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:

>Reconozcoenalgunosartefactos,conceptosyprincipioscientificosytécnicosquepermitieronsucreacion
PROCEDIMENTALES:

>Analizoelimpactodeartefactos, procesosysistemastecnoldgicosenlasoluciondeproblemasysatisfacciondenecesidades
>|dentificoinnovacioneseinventostrascendentalesparalasociedad;losubicoyexplicoensucontextohistérico

ACTITUDINALES:
>Utilizolastecnologiasdelainformaciénylacomunicacién,paraapoyar misprocesosmisprocesosdeaprendizajeyactividadespersonales(recolectar,seleccionar,organizaryprocesarinformacion)

COMPETENCIA(S):

>Comprenderconceptosyprincipioscientificosytécnicosatravésdelandlisisdeobjetostecnolégicos
>Analizaryexplicarelimpactodelatecnologiaenlasociedadcuandoseutilizaenlaresoluciéndeproblemasysatisfacciondenecesidades
>|dentificarinnovacionestecnoldgicasenlasociedadydeterminarsuimpactoenlosocial

Utilizarlastecnologiasdelainformacionycomunicaciéncomomedidoresenel procesoformativo




Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Comocontribuyenlos . > Investigacionsobrelos > Interésporidentificar Reconocelosoperadores > |dentifica losoperadores
operadoresestructurales #IIEE?\IBOELT(-)IEEAI\C?}\ON operadoresestructurales operadoresestructuralesensu estructuralesysu impacto estructurales

almejoramientodela
calidaddevida?

Artefactos tecnoldgicos.

> Operadores estructurales
(viga,pilar,tirante,perfiles,
etc.)

INFORMATICA BASICA

> El procesador de textos 1
> |dentificar la interfaz.

> Formato de texto.

> Configuracion de pagina e
impresion de documentos.

>Mapaconceptual sobre
operadoresestructurales

>Tallerderepresentacion
graficadeoperadores
estructuralesrelacionandolas

fuerzaspresentes
>Relatosobreobservacidénde
lasriquezasdelbarrio

PROYECTODE AULA
“Eloperadorestructural”
>Archivodigitalconescrito
relacionadoconeloperador

estructural
>Archivodigitalcon
representaciongraficade

operadorestructural
>Construccion deprototipode
operadorestructural,usando
materialesreciclables

entornocontribuyendoa la
construcciondelasviviendasy
lasciudades.

>Actitudcreativafrenteala
utilizaciondelprocesadorde

textoscomoherramientade
construccion,presentacion 'y
comunicaciéndeideas

>Reflexiényanalisisprofundo
sobre laobservaciéndelas
riquezasdesubarrioe
intencionalidadmanifiestapor
encontrarideascreativaspara
promovereincrementarel
bienestarensucomunidad

en lasociedad

>Empleadeformaadecuada
herramientasinformaticaspara
laconstruir,presentary
comunicarinformaciénen
relaciéncon losoperadores

estructurales
>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneracionde ideas
creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo.
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO

PRNRI FMATIZANNRA CONCFEPRTIIAI PROCFNIMENTAI

; Comoestapresentela ALFABETIZACION > Investigaciénsobremecanica y
mecanicayelmovimiento TECNOLOGICA, . movimiento

ennuestasvidas? Artefactos tecnolégicos >Mapaconceptual sobre

>La mecanica y el
movimiento.

>> Glosario: fuerzas,
movimiento, energia,
maquinas, maquinas
compuestas, mecanismos,
etc.

INFORMATICA BASICA

> El procesador de textos 2

>> Formas de visualizacion:
Zoom, esquema, disefio

Web y normal

>>Tablas (Bordes, color,
relleno, combinar celdas, dividir
celdas, dibujar tablas, insertar
tablas, etc.)

conceptosrelacionadoscon la
mecanicayelmovimiento

>Construccién detabla
comparativaacompafiadade

imagenesrelacionadasconlas
méaquinassimples, compuestas
y mecanismos

>Relatosobrelacapacidad
emprendedoraydefiniciones
concretassobre lamisiondel
emprendedor

PROYECTODE AULA
“‘Artefacto  Tecnoldgico
mecanico”
>Archivodigitalconescrito
sobreelanalisisdelartefacto
mecanico.

>Archivodigitalcon
representaciongraficadel
artefactotecnolégico
mecanico.

>>Archivodigital conescritoy
tablarelacionadaconcélculos
matematicos.

>Archivodigitalcomopégina
webconimagenese
hipervinculos,enrelacioncon
elartefactotecnolégico
mecanico

>Construccion deprototipode

artafantamacAninaanmatarial

CONTENIDO
ACTITIININAI

> Inquietudmanifiestapor
conocerprincipiosdela
mecanicaeidentificar
aplicacionesdeellosensu
entorno

> Interésporel buenmanejo
deherramientas informaticas

paraelprocesamientode texto,
paracomunicarsusideasde
formasdiversas

>Capacidadparareconocery
concretarsusideas
innovadorasenrelaciona
observacionesdesuentornoy en
funciénderesolver
necesidadesyproblemas

LOGRO

INDICADORESDE
LOGRO

>Reconocelamecanicayel
movimientocomoprincipios
cientificosaplicadosala

vidacotidiana

>|dentificalosprincipiosdelame
canicayelmovimiento
>Utilizaadecuadamente
herramientasinformaticaspara
laexpresiéndeideas
relacionadasconlamecénicay
elmovimiento

>Reconocelaimportanciade
laaplicacidéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneraciéndeideas
creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo




Versioén: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015
INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE
PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
2015

GRADO: SEPTIMO INTENSIDAD HORARIA: 4H/S )
DOCENTE(S):SOL GOMEZ, ALBA MANOTAS, MARIO MARQUEZ _

OBJETIVODEL GRADO:
Reconocer principios y con ceptos propios de la tecnologia con relacion al funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos v sistemas tecnolégicos y su impacto en el bienestar de la sociedad

PERIODO: LNO()

COMPONENTES:
¢ Naturalezayevoluciéndelatecnologia

e Apropiacidnyusodelatecnologia
¢ Soluciéndeproblemascon tecnologia

e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:

>Analizoelimpactodeartefactos,procesosysistemastecnologicosenlasolucidndeproblemasysatisfacciondenecesidades

PROCEDIMENTALES:

>Analizoyexpongorazonesporlascualeslaevolucidndetécnicas,procesos,herramientasymateriales,hancontribuidoamejorarlafabricaciondeartefactosysistemastecnoldgicosalolargo
delahistoria
>Utilizolastecnologiasdelainformaciénycomunicacionparaapoyar misprocesosdeaprendizajeyactividadespersonales(recolectar,seleccionar, organizaryprocesarinformacion)

ACTITUDINALES:
>|dentificolainfluenciadefactoresambientales,sociales,culturalesyeconémicosenlasoluciéndeproblemas

COMPETENCIA(S):

>Analizaryexplicarelimpactodelatecnologiaenlasociedadcuandoseutilizaenlaresoluciondeproblemasysatisfacciondenecesidades

>|dentificarel valordelaaplicaciéndelaciencia,latecnologiaylainnovaciénparaelmejoramientoenlafabricaciéndeartefactostecnoldgicosyelimpactosocialqueelloprovoca
>Utilizarlastecnologiasdelainformaciénycomunicaciéncomomedidoresenelprocesoformativo

>Analizareidentificarfactoresambientales,sociales, culturalesyecondmicosqueestanpresentescuandoseaplicalatecnologiaenlaresoluciéndeproblemas




Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
Comoserelacionanla , >Elaboraciondeensayosobre > Interésporentenderlos >Reconocelarelaciénque >Comprendelarelacionentre la
tecnologiaylaeconomia ALFABETIZACION larelaciénentreelhombreyla efectosdelapresenciadela existeentre latecnologiay tecnologiaylaeconomia.

: . TECNOLOGICA . : tecnologiaysusmdltiples laeconomiaylosefectos >Utilizaadecuadamente
ycomoafectanlavidadel El hombre y la tecnologia tecnologia itostaci lavidadel lia fi lavidadel . . "
hombre? > Investigacionsobrela manifestacionesenlavidade queella tieneenlavidade herramientasinforméaticaspara

> La relacion de la tecnologia
con otros campos.

>> La tecnologia y la
economia.

INFORMATICA BASICA

> El procesador de textos 3
>> Autoformas

>> [magenes y graficos.

>> Elaborar documentos que
incluyan texto en columnas.

> Fundamentos de
algoritmos.

>> Metodologia para
resolver algoritmos.
>> Partes del
algoritmo
(autoformas
procesador de
texto).

relaciondela tecnologiacon
otroscampos
>Anélisissobrelarelacion
entre latecnologiayla
economia.
>Disefioyaplicacionde
entrevistaenrelaciénconla
tecnologiaylaeconomia.

> Investigacionsobrela
definiciondeempresa
>Proyecciondeideade
empresapersonal.

>Construccién defrases
relacionadascontérminos
propiosde laprogramacion
web.
>Elaboraciéndesopade
letrasacompanadade
imagenessobretérminos
propiosde laprogramacion
web

PROYECTODE AULA
‘La tecnologiaylaeconomia”

>Archivodigitalconescrito
sobre larelacidénentrela
tecnologiayeconomia

>Archivodigitalcondatosy
calculos matematicossencillos
encuantoalarelacién
tecnologiayeconomia
>Construccién deprototipo
sobre larelacidntecnologiay
economia

hombre.

>Auto-regulacion enla
utilizaciéndeherramientas

informéaticasparaelbeneficio
desu formaciénpersonal.
>Actitud reflexivacuandose
abordan temasorientadosa la
empresaylaformacionlaboral.

hombre.

laconstrucciény
representaciondeideassobre
larelacionentrelatecnologiay

laeconomia.
>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneracionde ideas
creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo
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INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE
PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
2015

GRADO: SEPTIMO _ INTENSIDAD HORARIA: 4H/S
DOCENTE(S):SOLGOMEZ, ALBA MANOTAS, MARIO MARQUEZ _

OBJETIVODEL GRADO:
Reconocer principios y con ceptos propios de la tecnologia con relacion al funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos y su impacto en el bienestar de la sociedad
PERIODO:DOS (Il)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciéndelatecnologia

o  Apropiaciényusodelatecnologia
e Soluciéndeproblemascon tecnologia

e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:

>Realizorepresentacionesgraficastridimensionalesdemisideasydisefios

PROCEDIMENTALES:

>Utilizoapropiadamenteinstrumentosparamedirdiferentesmagnitudesfisicas
>Utilizolastecnologiasdelainformaciénycomunicacionparaapoyarmisprocesosdeaprendizajeyactividadespersonales(recolectar,seleccionar, organizaryprocesarinformacion)

ACTITUDINALES:
>|dentificolainfluenciadefactoresambientales,sociales,culturalesyeconémicosenlasoluciéndeproblemas

COMPETENCIA(S):
>Utilizolarepresentaciongraficacomounmediodecomunicaciondeideasrelacionadasconsolucionestecnoldgicasanecesidadesyproblemas
>Relacionarel dibujoylamediciénparaexpresarideasenlaaplicaciondelatecnologiaenlasolucidndeproblemas
>Utilizarlastecnologiasdelainformacionycomunicaciéncomomedidoresenelprocesoformativo

>Analizareidentificarfactoresambientales,sociales, culturalesyeconémicosqueestanpresentescuandoseaplicalatecnologiaenlaresoluciondeproblemas
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Comoaprendera . Elaboracion deensayosobre la | >Actitudconsientefrenteala >Reconocelamediciényla >Estudialamediciényla
expresarideasfrentea ALFABETIZACION importanciadelamedicionen importanciadedesarrollar representaciongraficacomo representaciongrafica
problemasynecesidades TECNOLOGICA tecnologia técnicasdemediciony mediosparalaconstruccion >Utilizaadecuadamente
quesepuedanresolver por | Artefactos tecnologicos representaciongraficacomo ycomunicaciondeideas herramientasinformaticaspara

mediodelaaplicacién de
latecnologia?

> La representacion gréafica
>> Instrumentos de dibujo
>> | &pices
>> Soporte para dibujar
>> Otros instrumentos
>> Boceto a mano alzada
>> | as vistas de un objeto
>> Acotacion de piezas

INFORMATICA BASICA
>El procesador de textos 4
> Hipervinculos

> Formularios (Listas
desplegables, casillas de
verificacion, etc.).

> Encabezado y pie de
pagina).

>Construccion detabla
comparativaentrevariablesde
mediciénylosinstrumentosde
medida, acompafiadade
dibujos.

> Investigacionsobrela
representaciongrafica,el

dibujotécnico,losinstrumentos
usadosendibujotécnico, el
bocetoamanoalzadaylas
proyecciones
>Dibujoamanoalzadadel
isométricoylasvistasdeun
artefactotecnologicocotidiano

> Investigaciénsobreobjetivo
de laempresa:objetivo
primarioyobjetivos
secundarios

PROYECTODE AULA
‘Lamedicionyla
representaciongrafica”

>Archivodigitalconescrito
sobre laimportanciadela
medicionylarepresentacion
graficaenlatecnologia
>Archivodigitalcon
representaciongraficadeun
artefactotecnolégico
>Archivodigitalcondatosy
calculos matematicos
>Construccion deprototipode
artefactotecnolégico

mediosdeexpresidéndeideas
relacionadasconlaaplicacién
de latecnologiaenlasolucién

deproblemas
>Capacidadcreativapara
utilizarherramientas
informaticasyconvertirdatos
enconocimiento

>Posturareflexivafrenteala
aplicaciondelatecnologiayel
desarrollodelpensamiento
emprendedor

sobresolucionesa
problemasynecesidadesa
travésde la tecnologia

laconstrucciénycomunicacién
de ideasrelacionadasconla
medicionylarepresentacion

grafica
>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneracionde ideas
creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo
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INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE
PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
2015

GRADO: SEPTIMO  INTENSIDAD HORARIA:4H/S DOCENTE(S):
SOL GOMEZ, ALBA MANOTAS, MARIO MARQUEZ

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer y analizar estrategias para la solucién de problemas en diferentes contextos relacionando la transformacién de los recursos naturales en la construccion de artefactos, procesos y sistemas en
el desarrollo tecnoldgico y su impacto en la sociedad

PERIODO: TRES (lf)

COMPONENTES:
o Naturalezayevolucidéndelatecnologia

o  Apropiaciényusodelatecnologia
e  Soluciéndeproblemascon tecnologia

e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:

>Analizoelimpactodeartefactos,procesosysistemastecnologicosenlasolucidndeproblemasysatisfacciondenecesidades

PROCEDIMENTALES:

>Participoendiscusionessobreel usoracional dealgunosartefactostecnolégicos
>Utilizolastecnologiasdelainformaciénycomunicacionparaapoyarmisprocesosdeaprendizajeyactividadespersonales(recolectar,seleccionar, organizaryprocesarinformacion)

ACTITUDINALES:
>|dentificolainfluenciadefactoresambientales,sociales,culturalesyeconémicosenlasoluciéndeproblemas

COMPETENCIA(S):
>Analizaryexplicarelimpactodelatecnologiaenlasociedadcuandoseutilizaenlaresoluciondeproblemasysatisfacciondenecesidades
>|nvestigarydiscutirsobretemasrelacionadosconelusodeartefactostecnoldgicosconsiderandosuimpactoenlasociedadyelmedioambiente
>Utilizarlastecnologiasdelainformacionycomunicaciéncomomedidoresenelprocesoformativo

>Analizareidentificarfactoresambientales,sociales, culturalesyeconémicosqueestanpresentescuandoseaplicalatecnologiaenlaresoluciondeproblemas




Versioén: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE

PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Cudleslaimportancia de ALFABETIZACION > Investigacionsobre > Interésmanifiestoporla >Reconoceaplicacionesde >Comprende aplicacionesde

lasaplicacionesdelos TECNOLOGICA aplicacionesdeoperadores investigacionyelconocimiento operadoresestructurales operadoresestructurales

operadoresestructurales Artefa(,:tgs estructurales sobreaplicacionesde paraelmejoramientodela >Empleaadecuadamente

para lavidadel hombre? ieg\oé?gf;z < mecinicos >Construccion demapa operadoresestructuralesysu calidaddevida herramientasinforméticaspara
(palgnca, rueda, tomillo, e, conceptualsobrelas impactoenlasociedad lagestiondeinformacion

biela, manivela, cigliefial, polea,
engrane, rodillo, etc.).

INFORMATICA BASICA

> Presentador de dispositivas
1.

>> Reconocimientos de la
interfaz.

>> Disefio y estilo de
diapositiva.

>> Transicion de diapositiva.
> El Publicador 1

>> Tipos de publicacion.

>> Combinacién de colores.
>> Combinacién de fuentes.
>> Disefio de plegable.

>Aplicacionesdelos
operadoresestructurales

>Construccién dedibujos
ilustrativossobrelasredese
Internet

> Investigaciénsobrelostipos
deredes

>Ensayosobrelaimportancia de
Internetenlaactualidad

> Investigacionsobrelostipos
deempresas

PROYECTODE AULA
“‘Artefacto  Tecnoldgico
estructural”

>Archivodigitalconescrito
sobreelandlisisdeun
artefactotecnolégico
estructural.
>Archivodigitalcon
representaciongraficadel
artefactotecnolégico
estructural.

>Archivodigitalcondatosy
calculos matematicos.

>Construccion deprototipode
artefactotecnolégico
estructuralenmaterial

raciclahla

>Actitudconcientefrenteal
impactoquehanproducidolas

redese Internetenlavida
diaria.

> Inquietudporconocerlos
tiposdeempresasypartirde
elloparadefinir sus posibles
orientacionespersonales

relacionadaconaplicaciones
deoperadoresestructurales

>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneracionde ideas
creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
¢ Coémoinfluyenlos . >Ensayosobrelaelectricidad > Inquietudporentenderlos >Reconocelosoperadores >Estudialosoperadores
operadoresmecanicosy %’;’?‘\%ﬁgﬁgf’\l > Investigacionsobrelos aspectosrelacionadosconlos mecanicosylaelectricidady mecanicos.
Iael_ectrlclldadenel Artofactos tecnol6aicos operadoresmecanicos) ope,radoresmfaca.nlcosylos su impactoenlasociedad >Ut|||zaa'decua.1dament(.a’
mejoramientodela abiby 9 >Mapaconceptual sobre fenomenoseléctricosysu tecnologiasdeinformaciony
calidaddevida? > Aplicaciones de algunos radoresmecani impactoenlacalidaddevida comunicacionpara la
operadores estructurales Operadoresmecanicos o o expresiondeideas
P >Utilizaciénadecuadayética en pre
>> Esfuerzos. >Desarrollodeejerciciossobre o < relacionadasconlos
>> Equilibrio de una laelectricidadylaLeydeOhm lagestiondeinformaciona 0
estructuras. >Representacion detiposde travésdemotoresde operadoresmecanicos.
>> .Estructuras estables y circuitoseléctricoscon busquedaycorreoelectrénico >Re90nqge|aimportancia;ie
resistentes. desarrollodecalculos >Reconocimientodela IaapI|c§g|ondelat§cnolog|ay
INFORMATICA BASICA matematicosrelacionados estructuradelaempresacomo sus muttiplesmanifestaciones

> Presentador de dispositivas 2
>> Diapositivas con tablas

>> Insercion de imagenes y
graficos

>> Personalizar animacion

> El Publicador 2

>> Tarjeta de presentacion

>> Tarjeta de agradecimiento
>> Folletos

>> Calendarios

> Investigaciénsobremotores
debusquedaytécnicasde
busquedade informacién
>Construcciénde  frasescon
términosusados  enelcorreo
electrénico

> Investigacionsobrela
estructuradelaempresa

PROYECTODE AULA
“Eloperador mecanico”

>Archivodigitalconescrito
relacionadoconlosoperadores
mecanicos

>Archivodigitalcon
informacionrelacionadacon
operadoresmecanicos

obtenidapormediodemotores
debusqueda
>Archivodigitalcon
representaciongraficade
operadormecanico

>Archivodigitalcondatosy
calculos matematicos
>Construccién deprototipode
operadormecanico, usando

una formainteligentede
organizaciénparaellogrode
objetivossocialesypersonales

en lageneracionde ideas
creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo.
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INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE
PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
2015

GRADO: OCTAVO  INTENSIDAD HORARIA: 4H/S
DOCENTE(S): SOLGOMEZ, ALBA MANOTAS, MARIO MARQUEZ

OBJETIVODEL GRADO:
Comprender los conocimientos cientificos y técnicos que se han empleado en diversas culturas para solucionar problemas, reconociendo las causas y efectos sociales, econdmicos y culturales de los
desarrollos tecnoldgicos y su impacto en la sociedad

PERIODO:WND(1)

COMPONENTES:
o Naturalezayevolucidéndelatecnologia

¢ Apropiacidnyusodelatecnologia
¢ Soluciéndeproblemascon tecnologia

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:

>Analizoyexplicolainfluenciadelastecnologiasdelainformacionycomunicaciénenloscambiosculturales, individualesysociales, asi comolosinteresesdegrupossocialesenlaproducciéneinnovacion
tecnoldnica

PROCEDIMENTALES:
>Explicoalgunosfactoresqueinfluyenenlaevolucidéndelatecnologiayestablezcorelacionesconalgunoseventoshistéricos
>Analizodiversospuntosdevistaeinteresesrelacionadosconlapercepcidndelosproblemasylassolucionestecnoldgicas,ylostomoencuentaenmisargumentaciones

ACTITUDINALES:
>Utilizoresponsableyautdénomamentelastecnologiasdelainformaciénycomunicacion(TIC)paraaprender,investigarycomunicarmeconotrosenelmundo

COMPETENCIA(S):
>Analizarelimpactodelastecnologiasdelainformacionylacomunicaciénenlosentornossociales
>Explicarlainfluenciadelatecnologiaeneldesarrollohistéricodelnombre

>Analizaryargumentarfrentealautilizacioneimplicacionesdealgunas manifestacionestecnoldgicas
>Utilizaradecuadayresponsablementelastecnologiasdelainformaciénylacomunicaciénparalasoluciéndeproblemas
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢, Coémo puede influiren #EE’?‘\I%ELT(%T&ON > Investigacionsobrela >Valoracién deprincipios >Reconoceelpapeldela >Comprendelarelaciondela
lavidadiariaoeltrabajo El hombre y la tecnologia relacidnhombreytecnologia éticosalutilizarherramientas éticaenlautilizacionde éticaylatecnologia
mantenerprincipios > La relacion de la tecnologia con | >Construccion demapa ) tecnoldgicas herramientastecnologicas >Empleaadecuadamente
éticos? conceptualsobrelarelacionde en losambientessociales herramientasinformaticaspara

otros campos.
>> |a tecnologia y la ética.

INFORMATICA BASICA

> Internet 2.0 (1)

> Correo Electrénico

>> Adjuntar y descargar archivos.
>> Comprimir y descomprimir
archivos y carpetas.

> Blsqueda avanzada

> Presentador de

dispositivas 3

> Hipervinculos

> Mapas conceptuales

>> Lineas Guia, organigramas.

TECNOLOGIAYMUNDODEL
TRABAJO

> Programacion web.

>> Lenguajesde
programacion.

la tecnologiaconotroscampos

>Reflexionescritasobre la
relacionentrelatecnologiayla
ética
>Glosariosobrelenguajesde
programacion

>Escrito sobreel valordel
recursohumanoenlaempresa

>Andlisisdelperfil deuncargo
>Diligenciamientodeformato
dehojadevida

PROYECTODE AULA
“Hombre, TecnologiayEtica”
>Archivodigitalconescrito
sobre larelaciénentreel

hombre,tecnologiayética
>Archivodigitalconcélculos
matematicosyfunciones
>Construccion deprototipo,
relaciénhombre,tecnologiay
trabajo

>Respetoporlaexpresionde
otrosalmomentodeusar
herramientasdeinformaciény
comunicacion

>Reconocimientodela
programaciénde
computadorescomouna
posibilidadtrabajoyde la
importanciadelrecurso
humanocapacitadoenla
empresa

laedicionypublicaciénde
ideasencuantoalarelacion
tecnologia-ética

>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneracionde ideas
creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo




Versioén: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015
INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE
PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
2015

GRADO: OCTAVO  INTENSIDAD HORARIA:4H/S )
DOCENTE(S): SOL GOMEZ, ALBA MANOTAS, MARIO MARQUEZ _

OBJETIVODEL GRADO:
Comprender los conocimientos cientificos y técnicos que se han empleado en diversas culturas para solucionar problemas, reconociendo las causas vy efectos sociales, econémicos y culturales de los
desarrollos tecnoldgicos y su impacto en la sociedad

PERIODO:DCK(I)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciéndelatecnologia

o  Apropiaciényusodelatecnologia
e  Soluciéndeproblemascon tecnologia

e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:

> |dentificoyanalizo inventoseinnovacionesquehanmarcadohitosenel desarrollotecnoldgico

PROCEDIMENTALES:

>Comparotecnologiasempleadasenelpasadoconlasdel presenteyexplicosuscambiosyposiblestendencias
>Analizodiversospuntosdevistaeinteresesrelacionadosconlapercepciondelosproblemasylassolucionestecnologicas,ylostomoencuentaenmisargumentaciones

ACTITUDINALES:
>Utilizoresponsableyautdnomamentelastecnologiasdelainfomacidnycomunicacion(TIC)paraaprender,investigarycomunicarmeconotrosenelmundo

COMPETENCIA(S):

>Comprenderel papeldel conocimientodelaciencia,tecnologiaeinnovacionaplicadaalosprocesos de fabricaciéndeartefactostecnolégicos
>Comparar_procesos tecnoldgicosdefabricacidnteniendoencuentafactorescomo tiempo, materiales,costos,etc.
>Analizaryargumentarfrentealautilizaciéneimplicacionesdealgunas manifestacionestecnoldgicas
>Utilizaradecuadayresponsablementelastecnologiasdelainformaciénylacomunicacionparalasoluciéndeproblemas
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
ALFABETIZACION > Investigacionsobre >Actitud reflexivafrente la >Reconocelaacotaciony >Estudialaacotaciénylas
L . TECNOLOGICA, , conceptosbasicosdelacotado utilizacionadecuadade lastécnicasdefabricacion técnicasdefabricacion
¢Quéimplicacionestiene Artefactos tecnologicos. _ depiezas técnicasutilizadasenlos como fundamentosttiles >Empleaadecuadamente
en losocialylaboral el >Técnicas de fabricacion: >Dibuiodelisométrico Vistas | Procesosdefabricacion para laconstrucciénde herramientasdemanejode
conocimientode los separacion, conformacion, union ) . - artefactos tecnolégicos informaciénycomunicaciénen
it . deunartefactotecnolégicocon >Posturacreativaenla 1onyc
procesosdefabricacion y recubrimiento. . . 9’ - laexpresiondeideas
elacotadodesusdimensiones construccionyexpresionde P .
deartefactos >Escalas. > Invesfiqacionsobrel ideasatravésdel relacionadasconlaacotaciony
tecnologicos? > Proyeccion isométrica. g nyeshga;:lct))qso relas ideasatravésdelas o tbonicacdefabrioaci
) . écnicasdefabricacion herramientasinformaticas astécnicasdefabricacion
INFORMATICA BASICA >Construccion demapa >Valoraciénde  conocimiento >Reconocelaimportanciade
> Internet 2.0 (2). conceptualsobretécnicasde técnico en  laconstruccion de laaplicaciéndelatecnologiay
: \?\I/ngs. fabricacion paginasweb  comoposibilidad sus multlples_rpaqustamones
5T 'b's.' laborati >Comparacién detécnicasde detrabajoyreconocimientode en Iageneramonde ideas
raajo colaborativo. fabricaciénteniendoencuenta laimportanciade  losprocesos cre§t|va§quepromuevanel
factorestiempo,costo, deseleccionen laempresa mejoramientode losestilosde

TECNOLOGIA' Y MUNO DEL vidaenloindividualylo colectivo

material,herramientas, etc.

TRABAJO . .
Programacion web. >Reflexiénescritasobre la
> Paginas web. importanciadelrecurso
>> Glosario: web, sitio web, humanoenlaempresa
lenguaje de marcado, htm, > Investigacionsobrelas
servidor, usuario, etc. etapasde| procesode

>> Lenguaje de marcado I. seleccion

>> Etiquetas bésicas.
>> Etiquetas de formato  de

teXtQ- PROYECTODE AULA
>> Listas. “Elacotadoylastécnicasde
fabricacion”

>Archivodigitalcon ~ escrito
sobreacotadoy técnicas de
fabricacion.

>Archivodigitalcon
presentaciéndetextoe
imagenes.

>Archivodigitalconcélculos
matematicosyfunciones.

>Archivodigitaldepaginaweb
con textoe imégenes.
>Construccion deprototipo,
acotadoytécnicasde
fabricacion.
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INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE
PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
2015

GRADO: OCTAVO INTENSIDADHORARIA:4H/S
DOCENTE(S):SOLGOMEZ, ALBA MANOTAS,MARIO MARQUEZ
OBJETIVODEL GRADO:

Comprender los conocimientos cientificos y técnicos que se han empleado en diversas culturas para solucionar problemas, reconociendo las causas y efectos sociales, econémicos y culturales de los
desarrollos tecnoldgicos y su impacto en la sociedad
PERIODO:TRES (Ill)

COMPONENTES:
¢ Naturalezayevoluciéndelatecnologia
e Apropiacidnyusodelatecnologia
¢ Soluciéndeproblemascon tecnologia
e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:

> |dentificoprincipioscientificosaplicadosalfuncionamientodealgunosartefactos,productos,servicios,procesosysistemastecnoldgicos
PROCEDIMENTALES:
>Describocasosenlosquelaevoluciondelascienciashapemitidooptimizaralgunasdelassolucionestecnoldgicas

> |dentificoyanalizoinventoseinnovacionesquehanmarcadohitosenel desarrollotecnoldgico

ACTITUDINALES:
> Utilizoresponsableyautonomamentelastecnologiasdelainformaciénycomunicacion(TIC)paraaprender,investigar ycomunicarmeconotrosenelmundo

COMPETENCIA(S):
>Comprendoprincipioscientificosaplicadosalasoluciéndeproblemasconayudadelatecnologia
>Describirsolucionestecnologicasqueseobservanenelentornocotidiano
>Analizarartefactostecnolégicosparaentenderelimpactoquehancausadoenlavidadel hombre
>Utilizaradecuadayresponsablementelastecnologiasdelainformacidnylacomunicacionparalasoluciéndeproblemas
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Cudleslaimportancia de . > Investigacionsobre >Disposiciénparael >Reconoceaplicacionesde >Estudiaaplicacionesde
lasaplicacionesdelos ALFABETIZACION operadores tecnoldgicos aprendizajedeconceptos algunosoperadores operadoresmecanicos.
artefactos tecnoldgicos TECNOLOGICA . mecAnicos. relacionadosconaplicaciones mecanicosparael >Utilizaadecuadamente
mecanicosparalavidadel Artefactos te°”°|,°9'903-. >Construccion demapa deoperadoresmecanicosenla mejoramientode lavidadel herramientasinforméticaspara
hombre? :egggsgigrefﬁ:;fgtggov%naje conceptualsobrealgunas resoluciondeproblemas hombre. laedicion, presentaciony

motor eléctrico, ldmpara
eléctrica, interruptor, pulsador,
bobina, altavoz, condensador,
etc.

INFORMATICA BASICA
> Hoja de calculo 1

>> Operaciones;
seleccionar, insertar,
borrar, mover y copiar
(celdas, filas y columnas).

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

Programacion web.

> Bases de datos.

>> Glosario: bases de datos
relacional, access, msql,
campo, registro, etc.

aplicacionesdeoperadores
mecanicos.

> Investigaciénsobrecomo
prepararseparaunabuena
entrevista.

PROYECTODE AULA
“‘Artefacto  Tecnoldgico
mecanico”
>Archivodigitalconescrito
sobreelanalisisdelartefacto
mecanico.

>Archivodigitalcon
representaciongraficadel
artefactotecnoldgico
mecanico.
>Archivodigitalconcalculos
matematicos.
>Archivodigitalcon
presentaciéndediapositivas,

textoe imagenes.

>Archivodigitaldepaginaweb
con texto, imagenes.

>Archivodigitaldebasede
datosrelacional
>Construccion  deprototipode

artefacto mecanicoen material

>Utilizacionadecuadade
tecnologiasdeinformaciony

comunicacion.

>Actitud reflexivafrenteal
conocimientorelacionadocon
lasbasesdedatoscomo
oportunidaddetrabajoy
reconocimientodela
importanciadelaentrevistaen
losprocesosdeseleccion.

publicaciénde ideas
relacionadasconaplicaciones

deoperadoresmecanicos.
>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneracionde ideas
creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo




Versioén: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
ALFABET]ZACION > Investigacionsobrela >Concienciadelaimportancia >Reconocelosoperadores > |dentificaoperadores
. Comoinfluvel TECNOLOGICA electricidad delestudiodelacienciayla eléctricosysu impactoenla eléctricos
éliztrﬁ(?ilgaggﬁs Artefactos tecnoldgicos. >Construccién demapa tecnologiapara lasoluciénde sociedad >Emp|e_aadec_uadan]e_nte
ioramientode la > Aplicaciones de algunos conceptualsobrelos problemas. herramientasinforméaticaspara

mejoramien P
caIinaddevidadeI operadores mecanicos. operadoreseléctricos >Utilizaciénautorreguladade laexpresiondeideas

? 1A lastecnologiasdela relacionadasconlos
hombre? > Investigacionsobreel operadoreseléctricos

INFORMATICA BASICA
> Hoja de calculo 2
> Formato de celda

> Formulas (+,-,%/,%,>,<,
>=, <=, efc.).

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

> Bases de datos.
> > Bases de datos relacional
1.

procesodecontratacionenla

empresa.
>Analisissobrelaimportancia de
laevaluacionde
desempefioenlaempresa.

PROYECTODE AULA
“Operadoreseléctricos”

>Archivodigitalconescrito sobre
losoperadoreseléctricos
>Archivodigitalcon
representaciongraficadeun
operadoreléctrico.
>Archivodigitalconcélculos
matematicosyanalisisgrafico.
>Archivodigitalcon
presentacidondediapositivas

con textoe imégenes.
>Archivodigitalconbasede
datosrelacional

>Archivodigitaldepaginaweb
con textoe imégenes.

>Construccidn grupaldewiki
>Construccion deprototipode
operadoreléctricoenmaterial
reciclable.

informacionycomunicacion

paraexpresarsusideas.

> Interésporasimilartécnicas
deconstrucciéndebasesde
datosparael buenmanejode la
informaciényposturacritica
frentealosprocesosde
contrataciényevaluaciénde
desempefioenlaempresa.

>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneracionde ideas
creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo
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INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE
PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
2015

GRADO: NOVENO  INTENSIDAD HORARIA:4H/S
DOCENTE(S):JULIO CESAR FORONDA VEGA; JUAN RICO GIRALDO

OBJETIVODEL GRADO:
Relacionar y aplicar conocimientos cientificos y tecnoldgicos que se han empleado en algunas culturas y regiones del mundo para la resolucién de problemas, reconociendo las causas vy efectos sociales,
econodmicos y culturales de éstos en la sociedad

PERIODO:WND(1)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucidn de lat ecnologia
o  Apropiaciényusodelatecnologia
¢ Soluciéndeproblemascon tecnologia

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL.:
>Analizoyexplicolainfluenciadelastecnologiasdelainformacionycomunicacidnenloscambiosculturales,individualesysociales,asi comolosinteresesdegrupossocialesenlaproduccioneinnovaciontecnoldgica

PROCEDIMENTALES:
>Explicoalgunosfactoresqueinfluyenenlaevoluciéndelatecnologiayestablezcorelacionesconalgunoseventoshistdricos
>|dentificoyformuloproblemaspropiosdel entorno,susceptiblesdeserresueltosconsolucionesbasadasenlatecnologia

ACTITUDINALES:
>Utilizoresponsableyautdénomamentelastecnologiasdelainformaciénycomunicacion(TIC)paraaprender,investigarycomunicarmeconotrosenelmundo

COMPETENCIA(S):
>Analizarelimpactodelastecnologiasdelainformaciénylacomunicacidénenlosentornossociales
>Explicarlainfluenciadelatecnologiaeneldesarrollohistéricodelhnombre

>|dentificarproblemasdel entornousandolasherramientasinformaticasyproponersolucionesparaellos

>Utilizaradecuadayresponsablementelastecnologiasdelainformaciénylacomunicacionparalasoluciéndeproblemas




Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
ALFABETIZACION > Investigacionsobrela >Actitudcriticafrenteala >Reconocelainfluenciade la | >Comprendelarelacidnentre la
. ) TECNOLOGICA ) relacionhombre,tecnologiay relacionhombre,tecnologiay tecnologiaenel tecnologiaylacultura.
¢Coémoserelaciona la | Elhombre, la tecnologiay el N >Utilizaadecuadamente
tecnologia con lacultura medio ambiente. medioambiente cultura. desarrollodelacultura. ) -
>Construccién demapa >Manejoéticodela herramientastecnologicaspara

de lospueblos?

> La relacion de la
tecnologia con otros campos.
>> La tecnologia y cultura.

INFORMATICA BASICA
Office Integradol (Procesador
de texto, Hoja de
Calculo, Presentador y
Gestor Base de Datos).

TECNOLOGIA Y MUNDO
DEL TRABAJO
Programacion Web

> La programacion.

> Pasos para el disefio de
software.

conceptualsobrelarelacion
entre latecnologiayotros
campos

>Aplicaciéndeentrevista
sobre larelacidnentreculturay
tecnologia

>Dibujoexplicativodelos
pasosparaeldisefiode
software

PROYECTODE AULA
“Hombre, TecnologiayCultura’
>Archivodigital conescrito
sobre larelacidnentreel
hombre,tecnologiaycultura
>Archivodigitalconcalculos
matematicosyanalisisgrafico
>Archivodigitalcon
presentaciéndediapositivas,

4

texto, imagenes, etc.
>Construccidn deblog.

informacionatravésde las
herramientasinformaticas.

> Interésporconocerlos
pasosparadesarrollar
softwarecomoconocimiento
util para laformaciénlaboral.

elprocesamientoy
comunicaciondeinformacion
encuantoalarelacion
tecnologia—cultura.
>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneracionde ideas

creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo




Versioén: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015
INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE
PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
2015

GRADO: NOVENO  INTENSIDAD HORARIA: 4H/S
DOCENTE(S): JULIO CESAR FORONDA VEGA; JUAN RICO
GIRALDO

OBJETIVODEL GRADO:
Relacionar y aplicar conocimientos cientificos y tecnoldgicos que se han empleado en algunas culturas y regiones del mundo para la resolucién de problemas, reconociendo las causas vy efectos sociales,
econodmicos y culturales de éstos en la sociedad

PERIODO:DOS (Il)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciéndelatecnologia
o  Apropiaciényusodelatecnologia
¢ Soluciéndeproblemascon tecnologia
e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:

>Describocasosenlosquelaevoluciondelascienciashanpermitidooptimizaralgunasdelassolucionestecnologicasexistentes

PROCEDIMENTALES:
>|lustroconejemploselsignificadoeimportanciadelacalidadenlaproducciéndeartefactostecnolégicos
>|dentificoyanalizoinventoseinnovacionesquehanmarcadohitosenel desarrollotecnoldgico

ACTITUDINALES:
>Utilizoresponsableyautdnomamentelastecnologiasdelainformaciénycomunicacion(TIC)paraaprender,investigarycomunicarmeconotrosenelmundo

COMPETENCIA(S):
>Describirsituacionesenlasquelacienciahapermitidomejorardiferentessolucionestecnolégicas
>Explicarelsignificadoquetieneelmejoramientodelosprocesosdeproduccidéndeartefactostecnolégicos
>Analizarartefactostecnolégicosparaentenderelimpactoquehancausadoenlavidadel hombre
>Utilizaradecuadayresponsablementelastecnologiasdelainformacionylacomunicacidénparalasoluciéndeproblemas




Versioén: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL
LA : ; ALFABETIZACION P

Cuéles! rt d . > |Investi

¢ Cudleslaimportancia de TECNOLOGIOA nvestigacionsobre

lasaplicacionesdelos
operadoreseléctricospara
lavidadelhombre?

Artefactos tecnoldgicos.
> Aplicaciones de algunos
operadores eléctricos.

INFORMATICA BASICA
Office Integrado II.
(Procesador de texto, Hoja de
Calculo, Presentador y Gestor
Base de Datos).

TECNOLOGIA Y MUNDO
DEL TRABAJO
Programacién Web.
>Péagina web.

>>| enguaje de marcado 2.
>> Tablas.

>> Hipervinculos.

>> I[mégenes.

operadores tecnolégicos

eléctricos.

>Construccién demapa
conceptualsobrealgunas
aplicacionesdeoperadores
eléctricos.

PROYECTODE AULA
“Artefacto  Tecnoldgico
Eléctrico”
>Archivodigitalconescrito
sobreelandlisisdelartefacto
tecnolégicoeléctrico.
>Archivodigitalcon
representaciongraficadel

artefactotecnoldgicoeléctrico.

>Archivodigitalconcélculos
matematicosyanalisisgrafico.
>Archivodigitalcon
presentaciéndediapositivas,

textoe imagenes.

>Archivodigitalconbasede
datosrelacional.
>Archivodigitaldepaginaweb
con texto,imagenese
hiperenlaces.
>Construccién deprototipode
artefactoeléctricoenmaterial

reciclable.

CONTENIDO
ACTITUDINAL

>Posturacritica,creativay
reflexivafrentealusodela
tecnologiaenlasatisfaccionde
necesidadeshumanas.

>Concienciafrentealas
implicacionesdelas
herramientasinformaticasenla

vidapersonalysocial.

>Actitudobjetivafrenteal
estudiodetécnicasde
construcciondepaginasweb
como formaciénparael
trabajo.

LOGRO

INDICADORESDE
LOGRO

>Reconoceaplicacionesde
operadoreseléctricosparael
mejoramientode lavidadel

hombre.

>Comprende aplicacionesde
operadoreseléctricos.
>Empleaadecuadamente
herramientasinforméaticaspara
laedicion, presentaciony
publicaciénde ideas
relacionadasconaplicaciones

deoperadoreseléctricos.
>Reconocela importanciade
laaplicacidéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneracionde ideas
creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo
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INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE
PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
2015

GRADO: NOVENO  INTENSIDAD HORARIA:4H/S
DOCENTE(S):JULIO CESAR FORONDA VEGA; JUAN RICO GIRALDO

OBJETIVODEL GRADO:
Relacionar y aplicar conocimientos cientificos y tecnoldgicos que se han empleado en algunas culturas y regiones del mundo para la resolucién de problemas, reconociendo las causas vy efectos sociales,
econdmicos v culturales de éstos en la sociedad

PERIODO:TRES(III)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciéndelatecnologia

o  Apropiaciényusodelatecnologia
e  Soluciéndeproblemascon tecnologia

e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:

>|dentificoprincipioscientificosaplicadosalfuncionamientodealgunosartefactos,productos,servicios,procesosysistemastecnologicos

PROCEDIMENTALES:
>|dentificoartefactosbasadosentecnologiadigitalydescriboelsistemabinarioutilizadoendichatecnologia
>|dentificoyanalizoinventoseinnovacionesquehanmarcadohitosenel desarrollotecnoldgico

ACTITUDINALES:
>Utilizoresponsableyauténomamentelastecnologiasdelainformaciénycomunicacion(TIC)paraaprender,investigarycomunicarmeconotrosenelmundo

COMPETENCIA(S):
>Explicarprincipiosdelaelectrénicaaplicadosenartefactostecnoldgicos
>Distinguirartefactostecnolégicosdeacuerdoalosprincipioscientificosquelosrigen

>Analizarartefactostecnoldgicosparaentenderelimpactoguehancausadoenlavidadel hombre
>Utilizaradecuadayresponsablementelastecnologiasdelainformaciénylacomunicacionparalasoluciondeproblemas
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
¢ Comoinfluyela ALFABETIZACION > Investigacionsobre la >Concienciadelaimportancia >Reconocelaelectronica >Comprende principiosdela
electronicaenel TECNOLOGICA, , electronica delestudiodeelectronicaenla comoherramientacientifica electronicaysusoperadores
mejoramientodela Artefactos tecnologicos >Construccion demapa resoluciéndeproblemas ytecnologicaquemejora la >Empleaadecuadamente
calidaddevidadel > La electronica conceptualsobrelos >Valoracién del usodelas calidaddevida herramientasinformaticaspara
hombre? >> Glosario: electron, . e " laconstruccionyexpresionde
semiconductor. circuito operadoreselectronicos herramientasinformaticasen ! (
o : soluciondeproblemas |deasr’eI§0|onadascon la
electronico, etc. . electronicaysusoperadores
>>Qperadores electronicos >Posturacreativaenla . .
(diodo, Led, transistor, PROYECTODE AULA utilizaciondeprogramas >Reconocelaimportanciade
amplificador, tiristores, etc.). “Operadoreselectronicos” informaticosusadoscomo laaplicaciondelatecnologiay
>Archivodigitalconescrito preparacionparaeltrabajo sus multlples_rpamfgstamones
. . sobre losoperadores en lageneraciondeideas
INFORMATICA BASICA . creativasquepromuevanel
> Lenguaje de marcado 3. electronicos mejoramientode losestilosde
> Marcos. >Archivodigitalcon

> Formularios.

Bases de datos relacional 2.

> Disefios de tablas.
> Tipos de datos.

> Cardinalidad.

> Formularios.

representaciongraficadeun

operadorelectrénico.
>Archivodigitalconcalculos
matematicosyandlisisgrafico.

>Archivodigitalcon
presentaciéndediapositivas,
texto, imagenese
hipervinculos.
>Archivodigitalconbasede
datosrelacional

>Archivodigitaldepaginaweb
con texto, imagenese
hiperenlaces.

>Construccion deprototipode
operadorelectrénicoen
material reciclable.

vidaenloindividualylo colectivo
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

Cuélesla importanciade ALFABETIZACION > Investigacionsobre >Disposiciénhaciala >Reconocelasaplicaciones >Comprende aplicacionesde
lasaplicacionesdelos TECNOLOGICA operadores tecnoldgicos investigacionsobre dealgunosoperadores operadoreselectronicos.

artefactos tecnoldgicos
electrénicosparalavida
delhombre?

Artefactos tecnoldgicos.
>Aplicaciones de algunos
operadores electrénicos.

INFORMATICA BASICA

> Bases de datos relacional 3.

>> Relaciones.
>> Consultas.
>> [nformes.

electrénicos.
>Construccién demapa
conceptualsobrealgunos
operadores tecnoldgicos
eléctricos.

PROYECTO DEAULA
“‘Artefacto  Tecnoldgico
Electrénico”
>Archivodigitalconescrito
sobreelanalisisdelartefacto
electrénico
>Archivodigitalcon
representaciongraficadel
artefactotecnolégicoeléctrico.

>Archivodigitalconcalculos
matematicosyanalisisgrafico.
>Archivodigitalcon
presentacidondediapositivas,

textoe imagenes.

>Archivodigitalconbasede
datos.
>Archivodigitalde  pagina

webcon texto,imagenes e
hiperenlaces
>Construccion deprototipode
artefactoelectronicoen material
reciclable.

aplicacionesdeoperadores

electronicosenlaresolucionde
problemas

>Usoadecuadoyauto-
reguladode lasTecnologiasde

la Informaciényla
Comunicacién(TIC)ensu
proceso formativo

>Posturareflexivasobreel uso
deherramientas tecnolégicas

en laformaciénparaeltrabajo

electrénicosparael
mejoramientode lacalidad
devida.

>Empleadeformaadecuada
herramientasinforméaticaspara
laedicion, presentaciony
publicaciénde ideas
relacionadasconaplicaciones

deoperadoreselectrénicos.
>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneracionde ideas
creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo




Versioén: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015
INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE
PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
2015

GRADO: DECIMO  INTENSIDAD HORARIA:3H/S
DOCENTE(S):JULIO CESAR FORONDA VEGA; JUAN RICO GIRALDO

OBJETIVODEL GRADO:
Reconocer y analizar artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos teniendo en cuenta su funcionamiento vy utilizacién en la solucion de problemas, valorando sus implicaciones éticas, sociales y
ambientales

PERIODO:WND(1)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciéndelatecnologia
o  Apropiaciényusodelatecnologia
¢ Soluciéndeproblemascontecnologia
e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:

>Describocomolosprocesosdeinnovacion,investigacion, desarrolloyexperimentacionguiadosporobijetivos, producenavancestecnoldgicos

PROCEDIMENTALES:
>|ndagosobrelaprospectivaeincidenciadealgunosdesarrollostecnolégicos
>Utilizoadecuadamenteherramientasinformaticasdeusocomunparalablsquedayprocesamientodelainformacionycomunicaciéndeideas

ACTITUDINALES:
>|dentificonecesidadesypotencialidadesdelpaisparalograrsudesarrollocientificoytecnoldgico

COMPETENCIA(S):
>Describircomolosprocesosdeinvestigacidnpuedenayudaraentendersituacionessocialesyproduciravancestecnoldgicos
>|nvestigarsobresolucionestecnolégicaspropuestasyevaluarsuimpactoenlasociedad
>Utilizaradecuadamenteherramientasinformaticasparael procesamientoycomunicaciondeinformacion
>Actuarenconciencia, utilizandorecursostecnolégicos,antenecesidadesyproblemasdemicomunidad




Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
¢, Como sepuedeutilizar la QLTFI'EAC?IECT)ILZ&SC?A >Elaboraciéndeensayo >Valoracion delaaplicacién de | >Reconoceelpapeldela >Comprendelarelacionentre

tecnologiayla
investigaciénpara
comprendersituacionesy
resolverproblemas
sociales?

El hombre y la tecnologia.

> a relacién de la tecnologia
con otros campos.

>>La tecnologia y la
investigacion.

INFORMATICA

BASICA

Office Integradolll
(Procesadordetexto, Hojade
Célculo,Presentadory Gestor
BasedeDatos).

sobre larelacionentreel
hombre,la
tecnologiayinvestigacion.

>Construccién demapa
conceptualsobrelarelacion
entreel hombre,la tecnologia

ylainvestigacion.

> Investigaciénescritasobre
larelaciénentreelhombre,
tecnologiaylainvestigacion.

PROYECTODE AULA:
“Tecnologiay Medio
Ambiente”

>Archivodigitalconescrito
sobre larelaciénentreel
hombre,la tecnologiayla
investigacion.
>Archivodigitalconcélculos
matematicosyanalisisgrafico
>Archivodigitalcon
presentaciéndediapositivas,

texto, imagenes, etc.
>Archivodigitalconbasede
datos.
>Archivodigitaldepagina
webcontexto,imagenese

latecnologiayla
investigacionenlaresolucion
deproblemaspresentesenel
entornocercano

>Usoadecuadode
herramientasinformaticasy

respetoporla informacionde
otros

> Interésporelmanejode
programasinformaticos
empresarialesparael
desarrollodeideas
innovadoras.

tecnologiaylainvestigacion
en laresoluciénde
problemasdelasociedad

elhombre,latecnologiayla
investigacion
>Utilizaadecuadamente
herramientasinforméaticasyde
comunicacionpara investigar,
editarypresentarinformacion
relacionadaconprocesos
investigativos
>Reconocelaimportanciade
laaplicacidéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneracionde ideas
creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo
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INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE
PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
2015

GRADO: DECIMO  INTENSIDADHORARIA:3H/S
DOCENTE(S):JULIO CESAR FORONDA VEGA; JUAN RICO GIRAL DO

OBJETIVODEL GRADO:
Reconocer y analizar artefactos,procesos y sistemas tecnoldgicos teniendo en cuenta su funcionamiento y utilizacion en la solucidn de problemas, valorando su simplicacion eséticas ,sociales y
ambientales

PERIODO:DOS (Il)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciéndelatecnologia
o  Apropiaciényusodelatecnologia
¢ Soluciéndeproblemascontecnologia
e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:

>Explicoconejemploslaimportanciadelacalidadenlaproducciéndeartefactostecnoldgicos

PROCEDIMENTALES:
>Evallolosprocesosproductivosdediversosartefactosysistemastecnoldgicos, teniendoencuentasusefectossobreelmedioambienteylascomunidadesimplicadas
>Utilizoadecuadamenteherramientasinformaticasdeusocomunparalabisquedayprocesamientodeinformaciénylacomunicaciondeideas

ACTITUDINALES:
>|dentificonecesidadesypotencialidadesdepaisparalograrsudesarrollocientificoytecnologico

COMPETENCIA(S):
>Explicarlasimplicacionesdelacalidaddelosartefactostecnoldgicosenelmejoramientodelascondicionessociales
>Evaluarelimpactodeartefactos,procesosysistemastecnoldgicosenelmedioambienteysucomunidad
>Utilizardiferentesherramientasinformaticasparael procesamientoycomunicaciéndeinformacion
>Actuarenconciencia, utilizandorecursostecnoldgicos,antenecesidadesyproblemasdemicomunidad




Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
¢ Coémoinfluyenlos ALFABETIZACION >Dibujosobreelproceso >Posturareflexivafrenteal >Reconocelosprocesos >Comprendelosprocesos
procesos tecnoldgicos TECNOLOGICA, ) tecnolégicoysus impactode losprocesos tecnolégicosestructuralesy tecnoldgicosestructurales
estructuralesenel Pr00939§ tecnoldgicos. i tecnoldgicosestructuralesen su impactoenlacalidadde >Empleaadecuadamente
; , > Definiciones componentesprincipales , , ; , ; Iy
mejoramientode la - lacalidaddevida vida herramientasinformaticaspara
lidaddevida? generales. >Elaboraciéndeensayo ) :
calldaddevida > Tipos de procesos sobreprocesos tecnoldgicos >Tratamientoéticodela investigarypresentar
tecnolégicos: estructurales informacionatravésde informacionrelacionadacon

>> Estructurales (vivienda,vias,
puentes, represas, acueducto y
alcantarillado).

INFORMATICA BASICA
> Disefio web 2.
>Lenguaje de marcado 4.

>Construccién demapa
conceptualsobreprocesos
tecnolégicosestructurales
>|nvestigacionsobre
sistemas tecnologicos
estructurales.

PROYECTODE AULA:
‘Procesos  Tecnoldgicos
Estructurales”

>Archivodigitalconescrito
sobreprocesos tecnoldgicos.
>Archivodigitalcon
representaciongrafica.

>Archivodigitalconcalculos
matematicosyanalisisgrafico

>Archivodigitalcon
presentacidondediapositivas,
texto, imagenes, etc.

>Archivodigitalconbasede
datos
>Archivodigitaldepagina
webcontexto,imagenese
hiperenlaces.

>Archivodigitalcon
publicacién(afiche)contexto.

herramientasde informaciény

comunicacion

> Interésporasimilacionde
contenidosentecnologiapara
lageneraciéndeideas

losprocesos tecnologicos
estructurales
>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneracionde ideas

creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo
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INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE
PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
2015

GRADO: DECIMO  INTENSIDAD HORARIA:3H/S
DOCENTE(S):JULIO CESAR FORONDA VEGA; JUAN RICO GIRALDO

OBJETIVODEL GRADO:

Reconocer y analizar artefactos,procesos y sistemas tecnoldgicos teniendo en cuenta su funcionamiento y utilizacion en la solucidn de problemas, valorando su simplicacion eséticas ,sociales y
ambientales

PERIODO:TRES (lll)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciéndelatecnologia
e Apropiacidnyusodelatecnologia
e Soluciéndeproblemascon tecnologia
e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:

>|ndagosobrelaprospectivaeincidenciadealgunosdesarrollostecnolégicos

PROCEDIMENTALES:
>Explicoconejemploslaimportanciadelacalidadenlaproducciondeartefactostecnoldgicos
>Utilizoadecuadamenteherramientasinformaticasdeusocomunparalabusquedadeinformacionylacomunicaciondeideas

ACTITUDINALES:
>|dentificonecesidadesypotencialidadesdepaisparalograrsudesarrollocientificoytecnologico

COMPETENCIA(S):

>|nvestigarsobreelimpactoactualyfuturodealgunassolucionestecnologicos
>Explicarlaimportanciadelosprocesostecnoldgicosenlacalidaddelaproduccidndeartefactos tecnoldgicos
>Utilizardiferentesherramientasinformaticasparael procesamientoycomunicaciéndeinformacion
>Actuarenconciencia, utilizandorecursostecnoldgicos,antenecesidadesyproblemasdemicomunidad
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
¢ Coémoimpactanlos ?é—gﬁgfgéﬁcaw >Elaboraciéndeensayo > Interésmanifiestopor >Reconocelosprocesos >Comprendelosprocesos

procesos tecnolégicos
mecanicosyeléctricos
nuestracalidaddevida?

Procesos Tecnoldgicos:

> Mecénicos (transporte:
vehicular, maritimo, aéreo,
férreo).

> Eléctricos (Distribucionde
energia eléctrica: agua, viento,
solar, termoeléctricas,
bioenergia y termonuclear).

INFORMATICA BASICA
Office Integrado IV.
(Procesadordetexto, Hoja
de Calculo,Presentadory
Gestor BasedeDatos).

sobreprocesos tecnoldgicos

mecanicosyeléctricos
>Construccién demapa
conceptualsobreprocesos
tecnolégicosmecénicos
>Construccién demapa
conceptualsobreprocesos
tecnoldgicoseléctricos

> Investigaciénsobre
procesos tecnolégicos
mecanicosyeléctricos.

PROYECTODE AULA:
“‘Procesos Tecnoldgicos
MecanicosyEléctricos”

>Archivodigitalconescrito
sobreprocesos tecnologicos
mecanicosyeléctricos.
>Archivodigitalcon
representaciongrafica.
>Archivodigitalconunabase
dedatos.

>Archivodigitalcon
presentacidndediapositivas,

texto, imagenes, etc.

>Archivodigitaldepagina
webcontexto, imagenese

conocerelimpactosocial de
lossistemastecnolégicos
mecanicosyeléctricos.

>Actitud criticafrentealuso
deherramientas  informaticas
en laconstrucciony

comunicaciéndeideas.
>empoderamientodelos
recursos tecnoldgicosparala
generacionde ideasde
negocio

tecnoldgicosmecanicosy
eléctricosysu impactoenla
calidaddevida

tecnoldgicosmecanicosy

eléctricos
>Utilizaadecuadamente
herramientasdemanejode
informaciénycomunicacion
para lapresentaciony
comunicaciéndeideas
relacionadasconlosprocesos
tecnolégicosmecanicosy
eléctricos
>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneracionde ideas
creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo
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PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
¢ Coémoimpactanlos #IIEE?\IBOELE%BAI\SLON >Elaboraciéndeensayo >Valoracion delosprocesos >Reconocelosprocesos >Comprendelosprocesos

procesos tecnolégicos
electrénicosycontrolados
lacalidaddevidadel
hombre?

ProcesosTecnoldgicos:

> Electrénicos
(telecomunicaciones)
>Controlados (MetroMedellin,
produccion de alimentos e
industrial, domatica, servicio de
taxis y domicilios).

INFORMATICA BASICA
Office Integrado V.
(Procesador de texto, Hoja de
Célculo,Presentador y Gestor
Base de Datos).

sobreprocesos tecnoldgicos

electrénicosycontrolados
>Construccién demapa
conceptualsobreprocesos
tecnoldgicoselectrénicos
>Construccién demapa
conceptualsobreprocesos
tecnolégicoscontrolados
> Investigaciénsobre
procesos tecnolégicos
electronicosycontrolados.

PROYECTODE AULA:
“ProcesosTecnologicos
ElectrénicosyControlados”

>Archivodigitalconescrito
sobreprocesos tecnologicos
electronicosycontrolados.
>Archivodigitalconcélculos
matematicosyanalisisgrafico
>Archivodigitalcon
presentacidndediapositivas,

texto, imagenes, etc.
>Archivodigitalconbasede
datos.
>Archivodigitaldepagina
webcontexto,imagenese

hiperenlaces.

electrénicosycontroladospara
elmejoramientodelacalidad
devida.

>Reconocimientodela
importanciadelastecnologias
de lainformaciony

comunicacioénpara lavida
personalysocial.

>Reconocimientodelpapel de
la tecnologiaysusmultiples
manifestacionesenel
desarrollodeoportunidades
laborales

electrénicosycontroladosy
su impactoenlacalidadde
vida

tecnoldgicoselectronicosy

controlados
>Empleaadecuadamentelas
tecnologiasdelainformaciony
lacomunicacidnpara investigar,
editarycomunicar
ideasrelacionadascon los
procesos tecnoldgicos
electronicosycontrolados.
>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneracionde ideas
creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo




Versién: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015
INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E
INFORMATICA

2015

GRADO: UNDECIMO _ INTENSIDADHORARIA:3H/S
DOCENTE(S):JULIO CESAR FORONDA VEGA

OBJETIVODEL GRADO:
Resolver problemas usando la Ciencia y la Tecnologia teniendo en cuenta especificaciones dadas y evaluar las soluciones propuestas en relacién con manifestaciones tecnoldgicas del mundo real para
actuar responsablemente

PERIODO:UNO (1)

COMPONENTES:
¢ Naturalezayevoluciéndelatecnologia
o  Apropiaciényusodelatecnologia
¢ Soluciéndeproblemascon tecnologia
e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:
>ExplicocomolaTecnologiahaevolucionadoensusdiferentesmanifestacionesylamaneracémoéstashaninfluidoenloscambiosestructuralesdelasociedadylaculturaalolargodelahistoria

PROCEDIMENTALES:
>Propongo,analizoycomparodiferentessolucionesaunmismoproblemaexplicandosuorigen,ventajasydificultades
>Utilizoadecuadamenteherramientasinformaticasdeusocomunparalabusquedayprocesamientodelainformacionylacomunicaciéndeideas

ACTITUDINALES:
>Tomodecisionesrelacionadasconlasimplicacionessocialesyambientalesdelatecnologiaycomunicoloscriteriosbasicosqueutilicéolasrazonesquemecondujeronatomarlas

COMPETENCIA(S):

>ComprenderlainfluenciadelaTecnologiaenlasexpresionesculturalesdelhombrealolargodelahistoria
>ExplicarconargumentoslaseleccidndeposiblessolucionesaproblemasquerelacionanlaTecnologiaconelentornoteniendoencuentaelimpactoqueellaprovoca
>Utilizardiferentesherramientasinformaticasparael procesamientoycomunicaciéndeinformacion

>Actuarresponsablementefrentealasimplicacionessocialesyambientalesdelatecnologiaenelentorno




Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Comoimpactala . >Elaboraciéndeensayo >Comprensiéndelimpacto >Reconoceelimpactodela >Reconocelarelaciénentreel
tecnologiael entorno #II-EFCAI\\IB(EI_T(I)ZC':I\S’\ON sobrelarelacionentreel de latecnologiasobreel tecnologiasobreelmedio hombre,la tecnologiayel

ambientaldelhombre?

El hombre y la tecnologia.

> La relacion de la tecnologia
con otros campos.

>> La tecnologia y el medio
ambiente.

INFORMATICA BASICA

> Hoja de calculo 5

>> Funciones (suma, min, max,
promedio, funciones légicas,
Funciones logicas anidadas).
>> Gréficos.

hombre,latecnologiay medio
ambiente.

>Construccién demapa
conceptualsobrelarelacion
entreel hombre,la tecnologia

yelmedioambiente.
> Investigacionescritasobre
larelaciénentreelnombre,la

tecnologiayelmedio ambiente.

PROYECTODE AULA:
“Hombre, TecnologiayMedio
Ambiente”

>Archivodigitalconescrito
sobre larelaciénentreel
hombre,la tecnologiayel
medioambiente.
>Archivodigitalconcélculos
matematicosyanalisisgrafico

>Archivodigitalcon
presentaciéndediapositivas,
texto, imagenes, etc.

>Archivodigitalconbasede
datos.
>Archivodigitalde ~ pégina

webcon texto,imagenes e
hiperenlaces.
>Construccién deblog.

medioambientecuandose
usaen laresolucionde
problemas.

>Manejoseguroyéticodela
informacionatravésde las

herramientasinformaticas.
Desarrollode ideas.
innovadorasqueinvolucranla
utilizaciéndelatecnologia.

ambientecuandoseutiliza
pararesolverproblemasen
lasociedad

medioambiente
>Utilizaadecuadamente
herramientasinforméaticaspara
elmanejoycomunicaciénde
informaciénencuantoala
relacion tecnologiaymedio
ambienteenlasociedad.
>Reconocelaimportanciade
laaplicacidéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneracionde ideas
creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo




Versioén: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015
INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE
PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
2015

GRADO:UNDECIMO _ INTENSIDADHORARIA:3H/S
DOCENTE(S):JULIO CESAR FORONDA VEGA

OBJETIVODEL GRADO:

Resolver problemas usando la Ciencia y la Tecnologia teniendo en cuenta especificaciones dadas y evaluar las soluciones propuestas en relacién con manifestaciones tecnoldgicas del mundo real para
actuar responsablemente

PERIODO:DCK(I)

COMPONENTES:
o Naturalezayevolucidéndelatecnologia
o  Apropiaciényusodelatecnologia
¢ Soluciéndeproblemascon tecnologia
e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:

Identificocual esel problemaonecesidadqueorigindel desarrollodeunatecnologia,artefactoosistematecnoldgico

PROCEDIMENTALES:
>Evaluolosprocesosproductivosdediversosartefactosysistemastecnoldgicos,teniendoencuentasusefectossobreelmedioambienteylascomunidadesimplicadas
>Utilizoadecuadamenteherramientasinformaticasdeusocomunparalabusquedayprocesamientodelainformacionylacomunicacidndeideas

ACTITUDINALES:
>Tomodecisionesrelacionadasconlasimplicacionessocialesyambientalesdelatecnologiaycomunicoloscriteriosbasicosqueutilicéolasrazonesquemecondujeronatomarlas

COMPETENCIA(S):
>|dentificarproblemasdesuentornoyutilizalatecnologiaparaproponersolucionesalrespecto

>Evaluarelimpactodeartefactos,procesosysistemastecnoldgicosenelmedioambienteysucomunidad
>Utilizardiferentesherramientasinforméaticasparael procesamientoycomunicaciondeinformacion
>Actuarresponsablementefrentealasimplicacionessocialesyambientalesdelatecnologiaenelentorno




Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
¢Como haninfluenciado ALFABETIZACION >Elaboraciéndeensayo >Evaluaciondelas >Reconocelarelacion >Comprendelossistemas
lossistemastecnoldgicos ;E&Tﬂgt?;:\%ﬁ dicos sobresistemastecnolégicos consecueTGassomaIesque existenteentrelos tecnolégicosestructuralesysu
estructuralesel entorno e : provocan lossistemas componentesdelos ;
socialdelhombre? > Definiciones estructurales tecnolégicosestructurales. papelenlasociedad.

generales.

> Relacién Medio Ambiente -
Ciencia -Tecnologia-Sociedad
> Tipos de sistemas
tecnologicos.

> Estructurales (vivienda,vias,
puentes,represas, acueductoy
alcantarillado).

INFORMATICA BASICA

> Hoja de calculo 6.

>> Manejo de las hojas.

>> Funciones (Buscar,sumar.
Si, contar, contar. Si).

>> Formato de celda.

>Construccién demapa
conceptualsobrelarelacion
medioambiente—ciencia—
tecnologia-sociedad

> Investigaciénsobre
sistemastecnolégicos
estructurales.

PROYECTODE AULA:
“Sistemas Tecnologicos
Estructurales”
>Archivodigitalconescrito
sobre lossistemas
tecnolégicos.

>Archivodigitalcon
representaciongrafica.
>Archivodigitalconcalculos
matematicosyanalisisgrafico
>Archivodigitalcon
presentacidndediapositivas,

texto, imagenes, etc.
>Archivodigitalconbasede
datos.

>Archivodigitaldepagina
webcontexto,imagenese
hiperenlaces.
>Archivodigitalcon
publicacién(afiche)contexto,
imagenes, etc.

>Construccion dewiki.

>Utilizaciénadecuada de
herramientas informaticas
paraelmanejode la

informacion.

>Aplicaciondeconocimientos
enciencia, tecnologiae
innovaciénquepuedan
convertirseenoportunidades
denegocio

sistemastecnoldgicos
estructuralesysu impacto
en lasociedad.

>Empleaadecuadamente
herramientasinforméaticasenla
ediciénypresentacionde
informacionrelacionadacon

lossistemastecnoldgicos
estructurales.
>Reconocelaimportanciade
laaplicacidéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneracionde ideas
creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo

colectivo




Versién: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015
INSTITUCIONEDUCATIVA GUADALUPE

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E
INFORMATICA

2015

GRADO:UNDECIMO _ INTENSIDAD HORARIA:3H/S
DOCENTE(S):JULIO CESAR FORONDA VEGA

OBJETIVODEL GRADO:
Resolver problemas usando la Ciencia v la Tecnologia teniendo en cuenta especificaciones dadas y evaluar las soluciones propuestas en relacién con manifestaciones tecnoldgicas del mundo real para
actuar responsablemente

PERIODO: TRES(I1I)

COMPONENTES:
o Naturalezayevoluciéndelatecnologia
o  Apropiaciényusodelatecnologia
¢ Soluciéndeproblemascon tecnologia
e Tecnologiaysociedad

ESTANDARESBASICOSDECOMPETENCIA
CONCEPTUAL:

Identificoyanalizoejemplosexitososynoexitososdelatransferenciatecnoldgicaenlasoluciondeproblemasynecesidades

PROCEDIMENTALES:
>Indagosobrelaprospectivaeincidenciadealgunosdesarrollostecnolégicos
>Utilizoadecuadamenteherramientasinformaticasdeusocomunparalabusquedayprocesamientodelainformacionylacomunicacidndeideas

ACTITUDINALES:
>Tomodecisionesrelacionadasconlasimplicacionessocialesyambientalesdelatecnologiaycomunicoloscriteriosbasicosquedutilicéolasrazonesquemecondujeronatomarlas

COMPETENCIA(S):
>Analizarsolucionestecnolégicaspropuestasysuefectividadenlasoluciéndeproblemas

>|nvestigarsobreelimpactoactualyfuturodealgunassolucionestecnolégicos
>Procesardatosynavegarenlainformaciénparalaresoluciéndeproblemasylasatisfacciondenecesidades
>Actuarresponsablementefrentealasimplicacionessocialesyambientalesdelatecnologiaenelentorno




Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Como hanimpactadolos ALFABETIZACION >Elaboracion deensayo >Manifestacionde >Comprendelarelacion >Reconocelos  sistemas
sistemastecnolégicos TECNOLOGICA, o sobresistemastecnoldgicos inquietudesenrelacionconel existenteentrelos tecnolégicosmecanicosy
mecéanicosyeléctricosel SistemasTecnoldgicos: impactodesistemas componentesdesistemas eléctricosysupapel  enla

entornosocial del
hombre?

>Mecanicos(transporte:
vehicular, maritimo, aéreo

y férreo).

> Eléctricos (Distribucion de
energia eléctrica: agua, viento,
solar, termoeléctricas,
bioenergia y termonuclear).

INFORMATICA BASICA
> Digitacion avanzada.

mecanicosyeléctricos
>Construccién demapa
conceptualsobresistemas
tecnolégicosmecénicos
>Construccién demapa
conceptualsobresistemas
tecnoldgicoseléctricos
>|nvestigacién  sobre
sistemas  tecnol6gicos
mecanicosyeléctricos.

PROYECTODE AULA:
“Sistemas Tecnolégicos
MecanicosyEléctricos”
>Archivodigitalconescrito
sobresistemastecnolégicos
mecanicosyeléctricos.
>Archivodigitalcon
representaciongrafica.
>Archivodigitalconunabase
dedatos.
>Archivodigitaldepagina
webcontexto,imagenese

hiperenlaces

>Archivodigitalcon
presentaciéndediapositivas,

texto, imagenes, etc.
>Participaciénencomunidad
virtual.

tecnoldgicosmecanicosy
eléctricos.

>Actitudcriticafrentealuso
deherramientas informaticas

en laconstrucciony
comunicaciéndeideas.
>Utilizaciondelatecnologia
paraeldescubrimientoy
gestionde ideasinnovadoras

tecnoldgicosmecanicosy
eléctricosysuimpactoen
lasociedad.

sociedad.

>Utilizaadecuadamente
tecnologiasdeinformaciony
comunicacionenla

investigacion,construcciony
presentaciondeideas
relacionadasconsistemas
tecnoldgicosmecanicosy
eléctricos.

>Reconocelaimportanciade
laaplicaciéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneracionde ideas
creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo




Version: 3 Actualizacion: Enero 20 de 2015

PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORESDE

PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Cémohan impactado . >Elaboraciéndeensayo >Argumentacionacercade >Reconocelarelacién >Comprendelossistemas

lossistemastecnologicos ALFABETIZACION sobresistemastecnoldgicos problemasysoluciones existenteentrelos tecnolégicoselectronicosy

electronicosycontrolados TECNOLO@CA, , lectroni tecnoldgicas,apartirde componentesdesistemas controladosysupapel enla
: SistemasTecnolégicos: eectr0n|co§¥controlados NG e o8 )

enelentornosocialdel ol >Construccion demapa experienciasydela tecnoldgicosmecanicosy sociedad.

hombre? > Electronicos apropiaciondesaberes. eléctricosysuimpactoen

(telecomunicaciones).
>Controlados (MetroMedellin,
produccion de alimentos e
industrial, domética, servicio de
taxis y domicilios).

INFORMATICA BASICA
> Digitacién avanzada I.

conceptualsobresistemas
tecnoldgicoselectronicos.
>Construccién demapa
conceptualsobresistemas
tecnoldgicoscontrolados
> Investigaciénsobre
sistemastecnologicos
electrénicosycontrolados.

PROYECTODE AULA:
“SistemasTecnoldgicos
ElectrénicosyControlados”
>Archivodigitalconescrito
sobresistemastecnolégicos
electronicosycontrolados.
>Archivodigitalconcalculos
matematicosyanalisisgrafico
>Archivodigitalcon
presentacidndediapositivas,
texto, imagenes, etc.
>Archivodigitalconbasede
datos.
>Archivodigitaldepagina
webcontexto,imagenese

>Reconocimientodeluso
apropiadode lastecnologias

de lainformacionyla
comunicaciényconciencia
para lavidapersonalysocial.

>Reconocimientode
aplicacionestecnoldgicasque
marcanelrumbolaboraldela
sociedad.

lasociedad.

>Empleaadecuadamente
herramientasinformaticasyde
comunicacionparaorganizary

presentarinformacion
relacionadaconsistemas
tecnologicoselectronicosy
controlados.

>Reconocelaimportanciade
laaplicacidéndelatecnologiay
sus multiplesmanifestaciones
en lageneracionde ideas
creativasquepromuevanel
mejoramientode losestilosde
vidaenloindividualylo colectivo.




